
BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pe.mbe.lajaran me.rupakan suatu ke.giatan yang dalam pe.laksanaannya me.mbutuhkan 

inte.raksi antara guru dan siswa untuk me.nambah pe.nge.tahuan, ke.trampilan, dan juga untuk 

me.ncapai suatu tujuan yang diharapkan. Ada tiga ke.mampuan dasar yaitu ke.mampuan 

me.mbaca, ke.mampuan me.nulis, dan ke.mampuan be.rhitung. Pada je.njang pe.ndidikan 

Se.kolah Dasar (SD), tidak se.mua siswa mampu me.nguasai ke.tiga ke.mampuan dasar salah 

satunya adalah ke.mampuan be.rhitung yang me.njadi ke.sulitan te.rse.ndiri bagi siswa. 

Ke.mampuan be.rhitung me.rupakan ke.mampuan me.lakukan ope.rasi hitung se.pe.rti 

pe.ngurangan, pe.njumlahan, pe.rkalian, dan pe.mbagian. Ke.mampuan te.rse.but adalah 

ke.mampuan be.rke.lanjutan yang harus se.lalu dipe.lajari se.hingga dapat me.nguasai pe.lajaran 

mate.matika (Umi Latifah, 2023). 

Keterampilan berhitung adalah usaha untuk memahami matematika yang berkaitan 

dengan angka-angka terutama melibatkan operasi penjumlahan, pengurangan, perkalian, 

dan pembagian. Keterampilan ini merupakan kemampuan untuk menyelesaikan perhitungan 

menggunakan angka. Seringkali terdapat kesalahan dalam perhitungan yang dilakukan oleh 

siswa saat mereka mengerjakan soal-soal matematika. Kejadian ini berdampak pada 

kemampuan mereka dalam menyelesaikan soal-soal matematika. Untuk prose.s 

pe.mbe.lajaran maka se.orang guru he.ndaknya kre.atif dan inovatif dalam me.milih dan 

me.ne.ntukan me.dia pe.mbe.lajaran te.rutama pada pe.rke.mbangan te.knologi yang pe.sat se.pe.rti 

saat ini. Guru harus me.miliki kre.ativitas dalam me.nciptakan rasa ke.ingintahuan dan 

ke.te.rtarikan siswa se.hingga dapat me.motivasi diri siswa (Pramugita e.t al., 2023). 

 



Hasil wawancara yang dilakukan pada tanggal 18 januari 2024 yaitu pe.mbe.lajaran 

mate.matika adalah salah satu pe.lajaran yang kurang diminati di SD. Mate.matika masih 

ditakuti ole.h siswa se.bagai pe.mbe.lajaran yang sulit, se.hingga siswa me.rasa malas, tidak 

te.rtarik, dan me.mbosankan. Pe.rmasalahan lain te.rjadi di SD muhamadiyah kampa bahwa 

siswa kurang minat dalam pe.mbe.lajaran mate.matika, pe.mahaman konse.p yang buruk, 

kurangnya motivasi untuk be.lajar, banyak siswa yang me.nganggap mate.matika se.bagai 

pe.lajaran yang sulit dan me.mbosankan (Nisa e.t al., 2021). 

Pe.mahaman dan ke.trampilan be.rhitung mate.matika masih re.ndah dan 

me.mpe.ngaruhi re.ndahnya hasil be.lajar siswa pada mata pe.lajaran mate.matika. Dite.mukan 

fakta bahwa pre.stasi be.lajar siswa masih re.ndah, te.rbukti dari hasil ulangan harian pe.lajaran 

mate.matika pe.ncapaian hasil be.lajar pe.se.rta didik 68,1% siswa yang be.lum tuntas KKTP. 

Salah satu masalah yang dihadapi ole.h siswa ke.las IV Se.kolah Dasar Ne.ge.ri Je.lambar Baru 

01 yaitu tingkat ke.tuntasan be.lajar dan hasil be.lajar yang re.ndah. Dari 28 siswa, hanya 8 

me.ndapatkan nilai di atas KKTP, se.dangkan 20 siswa lainnya me.ndapatkan nilai di bawah 

KKTP, se.hingga le.bih banyak siswa yang tidak me.me.nuhi ke.tuntasan dalam pe.lajaran 

mate.matika (Putri & Manurung, 2020). 

Pe.ne.litian lain dari hasil be.lajar mate.matika siswa yang buruk pada mate.ri 

pe.ngukuran sudut bangun datar. Hasil e.valuasi siswa masih re.ndah dan ke.tuntasan 

pe.mbe.lajaran me.re.ka masih re.ndah. Hanya me.ncapai 57% dari 21 siswa yang lulus. 

Me.nurut hasil analisis dalam diskusi yang te.lah dilakukan te.rjadinya pe.ningkatan nilai rata-

rata dan ke.tuntasan pe.role.han nilai be.rdasarkan KKTP, yang me.nunjukkan bahwa hasil 

be.lajar te.lah me.ningkat se.te.lah digunakan Quizizz se.bagai alat pe.mbe.lajaran dalam mata 

pe.lajaran mate.matika mate.ri pe.ngukuran sudut di SDN Munjul 1 (M.Fe.rdi e.t al., 2024) 

Dari hasil obse.rvasi yang te.lah dilakukan pe.ne.liti me.milih SD Ne.ge.ri Wlahar 01 

se.bagai te.mpat pe.ne.litian kare.na fasilitas yang dise.diakan di SD Ne.ge.ri Wlahar 01 sangat 



me.nunjang untuk me.lakukan pe.mbe.lajaran me.nggunakan me.dia inte.raktif untuk 

pe.mahaman siswa dalam mata pe.lajaran mate.matika. Se.lain itu di SD Ne.ge.ri Wlahar 01 

sudah me.nggunakan aplikasi AI dalam pe.mbe.lajaran be.rlangsung. Te.tapi untuk me.dia 

Quizizz ini be.lum pe.rnah dilakukan di SD Ne.ge.ri Wlahar 01. Adanya fasilitas yang sudah 

me.madai, masih banyak guru yang be.lum me.manfaatkan fasilitas te.rse.but. Guru ke.las IV 

jarang me.nggunakan me.dia pe.mbe.lajaran dalam prose.s pe.mbe.lajaran be.rlangsung. Maka 

dari itu pe.ne.liti akan me.mbe.rikan contoh dalam me.manfaatkan fasilitas yang dipe.rbole.hkan 

ole.h se.kolah, agar guru dapat me.ngggunakan fasilitas pada saat me.lakukan pe.mbe.lajaran 

dan pe.se.rta didik akan le.bih me.mahami mate.ri yang dibe.rikan ole.h guru. 

Hal ini te.rjadi di ke.las 5 SDN 2 Pahandut bahwa me.dia pe.mbe.lajaran jarang 

digunakan ole.h guru. Me.dia gambar, buku, dan lks adalah alat yang digunakan pe.ndidik dan 

pe.se.rta didik. Guru juga jarang me.nggunakan me.dia pe.mbe.lajaran yang be.rmanfaat kare.na 

tidak me.miliki cukup waktu untuk me.rancang dan me.nge.mbangkan mate.ri pe.lajaran yang 

baru dan me.narik bagi siswanya se.hingga pe.mbe.lajaran kurang me.narik dan kurang 

be.rmakna (Le.stari e.t al., 2023). 

Untuk me.ngatasi masalah hasil be.lajar yang te.rdapat di SD Ne.ge.ri Wlahar 01, maka 

dipe.rlukan adanya se.buah inovasi me.dia pe.mbe.lajaran yang me.narik pe.rhatian siswa be.rupa 

Quizizz yang mudah digunakan. Quizizz me.rupakan me.dia pe.mbe.lajaran inte.raktif yang 

dapat dimanfaatkan dan dike.mbangkan dalam prose.s pe.mbe.lajaran. Me.dia Quizizz ini dapat 

me.mbuat ke.te.rtarikan siswa dalam pe.mbe.lajaran. fitur Quizizz dapat dipe.rgunakan se.bagai 

me.dia e.valuasi de.ngan me.nggunakan kuis pe.rtanyaan di akhir pe.mbe.lajaran mate.ri yang 

te.lah diajarkan. Pe.nggunaannya mudah dan cukup nyaman, tidak dipe.rlukan kouta inte.rne.t 

yang be.sar dan te.mpat pe.nyimpanan yang be.sar untuk me.ngunduh (Yuni Listyoningrum, 

2023). 



Dalam me.dia Quizizz guru dapat le.bih mudah me.nge.tahui siswa mana yang sudah 

me.mahami mate.ri, de.ngan me.lihat hasil kuis pada prose.s pe.mbe.lajaran be.rlangsung. Siswa 

dapat be.lajar sambil be.rmain de.ngan me.njawab kuis se.cara be.rsama-sama, ke.mudian siswa 

dapat me.lihat pe.ringkat hasil yang te.lah dike.rjakan. Me.dia Quizizz dapat dilakukan ole.h 

siswa de.ngan me.nggunakan handphone. se.cara online.. Dan ada juga me.dia Quizizz yang 

dilakukan dalam pe.mbe.lajaran be.rlangsung atau tatap muka yaitu me.nggunakan mode. 

ke.rtas. Pe.ne.litian yang dilakukan ole.h (E.prina e.t al., 2023) bahwa me.dia Quizizz mode. 

ke.rtas yang dilakukan dalam pe.mbe.lajaran ke.las IV B de.ngan jumlah 22 siswa de.ngan 

rincian 10 laki-laki dan 12 pe.re.mpuan. Hasil be.lajar siswa dalam me.nggunakan me.dia 

Quizizz mode. ke.rtas de.ngan me.mbe.rikan postte.s me.ndapatkan hasil rata-rata se.be.sar 82.36 

de.ngan skor minimum se.be.sar 45, se.dangkan skor maksimum 100. Siswa dapat me.ncapai 

nilai yang tuntas se.banyak 24 dan yang be.lum tuntas dalam KKTP ada 4 siswa.  

Ke.e.fe.ktivitas pe.ne.rapan Quizizz pape.r mode. dilakukan ole.h ke.las V SDN Tambakaji 

02 pada mata pe.lajaran Pe.ndidikan Pancasila. Pe.ne.litian te.rse.but di laksanakan pada SDN 

Tambakaji 02 pada ke.las V de.ngan hasil pe.ne.litian yang me.nunjukkan me.dia e.valuasi 

Quizizz pape.r mode. yang dike.mbangkan me.miliki kate.gori sangat layak. Hal ini te.rjadi 

kare.na de.ngan me.nggunakan me.dia Quizizz pape.r mode. siswa le.bih aktif dalam inte.raksi 

ke.te.rlibatan di dalam ke.las pada pe.mbe.lajaran. Hal te.rse.but te.rjadi kare.na pe.se.rta didik 

te.rtarik dalam me.nggunakan Quizizz, se.hingga dapat me.ningkatkan minat be.lajar pe.se.rta 

didik dalam me.mahami mate.ri (Ange.lina e.t al., 2023). De.ngan de.mikian pe.rlu dilakukan 

pe.ne.rapan me.dia pe.mbe.lajaran yang be.rjudul “E.fe.ktivitas Me.dia Pe.mbe.lajaran Quizizz 

te.rhadap hasil be.lajar siswa mate.ri pe.cahan ke.las IV SD”. Pe.ne.litian ini pe.rlu dilakukan, 

kare.na dalam prose.s pe.mbe.lajaran guru dapat me.ngope.rasikan te.knologi untuk 

me.nciptakan pe.mbe.lajaran yang me.nye.nangkan, se.hingga hasil be.lajar siswa dapat 

me.ningkat de.ngan baik. 



B. Identifikasi Masalah 

Be.rdasarkan konte.ks pe.rmasalahan, dapat diide.ntifikasi pe.rmasalahan yang ada 

se.bagai be.rikut: 

1. Mata pe.lajaran mate.matika dianggap sulit ole.h siswa 

2. Pe.mahaman dan ke.trampilan be.rhitung siswa ke.las 4 SD Wlahar 01 dalam pe.mbe.lajaran 

be.rlangsung masih re.ndah 

3. Re.ndahnya hasil be.lajar siswa ke.las IV pada mata pe.lajaran mate.matika 

4. Guru ke.las IV jarang me.nggunakan me.dia pe.mbe.lajaran 

C. Batasan Masalah 

Dari ide.ntifikasi masalah yang te.lah diuraikan, adapun batasan masalah pada pe.ne.litan 

ini yaitu dibatasi pada e.fe.ktivitas me.dia pe.mbe.lajaran Quizizz pada mata pe.lajaran mate.matika 

mate.ri pe.cahan ke.las IV SD. 

D. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada pe.ne.litian ini yaitu bagaimanakah e.fe.ktivitas me.dia 

pe.mbe.lajaram Quizizz pada mata pe.lajaran mate.matika mate.ri pe.cahan ke.las IV SDN Wlahar 

01? 

E. Tujuan penelitian 

Be.rdasarkan rumusan masalah te.rse.but maka tujuan dari pe.ne.rapan ini yaitu untuk 

me.nge.tahui e.fe.ktivitas me.dia Quizizz pada mata pe.lajaran mate.matika mate.ri pe.cahan di ke.las 

IV SD Wlahar 01. 

F. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat pe.ne.litian pe.ne.rapan ini se.bagai be.rikut: 

1. Bagi se.kolah 

Pe.manfaatan me.dia pe.mbe.lajaran inte.raktif diharapkan dapat me.njadi masukan 

se.kolah untuk me.ningkatkan mutu dan kualitas pe.ndidikan di se.kolah, se.rta pe.ne.rapan 



me.dia dalam pe.ne.litian ini dapat me.njadi re.fe.re.nsi sarana prasarana yang me.ndukung 

ke.giatan pe.mbe.lajaran di ke.las 

2. Bagi guru 

Pe.manfaatan produk ini dapat me.nambah re.fe.re.nsi buku ajar bagi guru dan 

me.mbantu dalam me.ningkatkan hasil be.lajar siswa pada mata pe.lajaran mate.matika. 

3. Bagi pe.se.rta didik 

Pe.manfaatan bahan ajar e.le.ktronik me.mudahkan pe.se.rta didik untuk 

me.mahami mate.ri, pe.se.rta didik tidak me.rasa bosan ke.tika prose.s pe.mbe.lajaran 

be.rlangsung. Pe.se.rta didik dapat be.lajar ke.lompok atau mandiri dan dapat 

me.ningkatkan ke.sadaran pe.se.rta didik dalam pe.ntingnya mate.matika 

 

 


