LAMPIRAN

1. Wawancara

2. Qr Code Prototype Desain Aplikasi Manajemen Konseling
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3. Qr code semua desain aplikasi manajemen konseling
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Gambar 65. Qr Code Desain Aplikas

4. Prototype
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Tambah data siswa

Tambah data sis:

DATA BERMASIL

1 Tambah Catatan Perist T Tomboh Cataton Peristina () 1 Tambah Catatan Peristiwa

PERISTIWA 7 PERISTIA

Tambah Catatan Peristiva () Tambah Catatan Peristiwa ()

PERISTIW 7 \ riway

Tambah Catatan Peristiwa ()
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Hapus Catatan Barhasil dihapus Barhasil dihapus
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DATABERMASIL

Tomboh Loyanon Kenssiing () ] Tombah Loyanon Konssiing () ] Tombah toyanan Kenssling () Tambah Layanan Konse

DATA BERHASIL
DIHAPUS.

DATA BERHASIL
DIHAPUS

Flow1 &

Tambah da Tambah da. Barhasi lup. Detail siswa

FERISTIWA4  PERISTIWAS PERISTIWA S  PERISTIWA 7 8 PERISTIWA S PERISTIWA. A - Y Ad,

=

Datail Kons. riwaya

Hapus Laya.. Barhasildi..  Berhasil di
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