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. Konsonan Rangkap karena Syaddah ditulis rangkap

a2l Ditulis Muta’addidah
e Ditulis ‘iddah
Ta’ Marbitah di akhir kata
a. Bila dimatikan tulis A
dasSa ditulis hikmah
ZEB°N ditulis Jiyah

(Ketentuan ini tidak diperlukan, bila kata-kata arab yang sudah
terserap ke dalam bahasa Indonesia, seperti zakat, salat dan

sebagainya, kecuali bila dikehendaki lafal aslinya)

b. Bilata’ Marbitah diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan
kedua itu terpisah, maka ditulis den

an A

Sl A <

ditulis

Karamah al-auliya’

c. Bila ta’ Marbiitah hidup atau dengan harakat, fathah, kasrah

dan dammabh ditulis ¢
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3 Ditulis
a s karim
dammah + wawu mati i
4 Ditulis
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slaudl ditulis as —Sama’
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ABSTRAK

Muhamad Khudaifah. 212561014. ANALISA TERHADAP
KARAKTER REMAJA PEMAIN GAME ONLINE MOBILE
LEGENDS DI SMK AL MU’ALLIM KESUGIHAN
MENURUT AJARAN ISLAM. Cilacap: Fakultas Keagamaan
Islam, Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, Desember
2025.

Perkembangan teknologi digital telah mendorong meningkatnya
popularitas game online Mobile Legends di kalangan remaja, yang
tidak hanya berfungsi sebagai sarana hiburan tetapi juga membentuk
pola komunikasi dan karakter pemainnya. Fenomena ini kerap diiringi
perilaku negatif seperti penggunaan bahasa kasar, emosi tidak
terkendali, dan kecenderungan individualisme yang berpotensi
bertentangan dengan nilai-nilai akhlak Islam. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis pola komunikasi remaja dalam permainan Mobile
Legends, mengidentifikasi karakter remaja pemain dalam interaksi
sosial, serta menganalisis karakter tersebut menurut ajaran Islam.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan strategi
fenomenologi. Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara
mendalam, observasi, dan dokumentasi terhadap remaja pemain
Mobile Legends di SMK Al-Mu’allim Kesugihan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pola komunikasi di ruang digital berlangsung
cepat, spontan, dan cenderung impulsif akibat tekanan kompetisi.
Karakter remaja terbentuk secara situasional, di satu sisi mampu
menumbuhkan kerja sama tim, namun di sisi lain berpotensi
melemahkan pengendalian emosi dan manajemen waktu. Ditinjau dari
ajaran Islam, ditemukan adanya kesenjangan antara nilai ideal seperti
menjaga lisan dan pengendalian diri dengan praktik komunikasi dan
perilaku remaja dalam permainan.

Kata Kunci: game online, Mobile Legends, karakter remaja, pola
komunikasi
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ABSTRACT

Muhamad Khudaifah. 212561014. AN ANALYSIS OF THE
CHARACTER OF ADOLESCENT MOBILE LEGENDS
PLAYERS AT SMK AL-MU’ALIM KESUGIHAN FROM AN
ISLAMIC PERSPECTIVE. Cilacap: Faculty of Islamic Religion,
University of Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, December 2025.

The development of digital technology has driven the increasing
popularity of the online game Mobile Legends among teenagers, which
not only serves as a means of entertainment but also shapes the
communication patterns and character of its players. This phenomenon
is often accompanied by negative behaviors such as the use of foul
language, uncontrolled emotions, and a tendency toward individualism
that has the potential to conflict with Islamic moral values. This study
aims to analyze the communication patterns of teenagers in Mobile
Legends, identify the characters of teenage players in social
interactions, and analyze these characters according to Islamic
teachings. This study wuses a qualitative approach with a
phenomenological strategy. Data collection was conducted through in-
depth interviews, observations, and documentation of Mobile Legends
players at SMK Al-Mu'allim Kesugihan. The results show that
communication patterns in the digital space are fast, spontaneous, and
tend to be impulsive due to competitive pressure. The character of
adolescents is formed situationally; on the one hand, it can foster
teamwork, but on the other hand, it has the potential to weaken
emotional control and time management. From the perspective of
Islamic teachings, there is a gap between ideal values, such as
guarding one's speech and self-control, and the communication
practices and behavior of adolescents in the game.

Keyword: online games, Mobile Legends, teenage characters,
communication patterns
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