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MOTTO 

 

 ا ن   مَعَ  الْعسُْر   يسُْرًا 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

QS Al Insyirah: 5 

 

“ Perang telah usai, kubaringkan panah dan berteriak menang!” 

Nadin Amizah 

 

“Whatever the mind of man can conceive and believe, it can achieve.” 

~ Napoleon Hill ~ 



7  

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah, puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan segala nikmat dan 

karunia-Nya, sehingga penulis diberikan kesehatan dan kekuatan untuk menyelesaikan skripsi 

ini dengan dukungan orang-orang tercinta. Atas rasa syukur dan ungkapan terima kasih, 

skripsi ini dipersembahkan untuk : 

1. Orang tua tercinta Ibu Rakem dan Bapak Sansuwarno Sutijan, terima kasih telah menjadi 

orang tua terbaik dan untuk kasih sayang yang tiada habisnya. Terima kasih atas doa tanpa 

henti yang selalu dipanjatkan. Dan terima kasih untuk kesabaran, ketulusan dan segala 

bentuk cintanya. 

2. My best partner sahabat yang seperti keluarga Ratih Dwi Ningsih dan Anisa Sekar 

Ningrum, terima kasih telah menjadi sahabat terdekat yang selalu memotivasi penulis 

untuk selalu bersemangat dalam menggapai cita-cita dan selalu memberikan banyak 

dukungan tanpa batas untuk terus melangkah maju ke depan. 

3. Sahabat organisasi, Anggar Scout terima kasih untuk selalu menjadi partner penyemangat, 

dan menjadi support system tanpa lelah ketika penulis merasa putus asa. 

4. Seluruh Dosen PGSD UNUGHA, terkhusus dosen pembimbing 1, Bapak Dr. Lumaurridho, 

M.Pd dan dosen pembimbing 2, Bapak Mawan Akhir Riwanto, M.Pd yang selalu sabar 

untuk membimbing dan memberikan semangat dan arahan kepada penulis sehingga 

penulis mampu menyelesaikan skripsi ini. 

5. Teman-teman seperjuangan PGSD 2020, terima kasih atas setiap langkah bersama kita 

dalam melewati suka dan duka bersama, dan terima kasih telah menjadi teman-teman 

kuliah yang saling menyayangi dan memberikan banyak dukungan kepada penulis.  

6. Terakhir untuk diri penulis sendiri, Anisa Putri Rahayu, Terima kasih untuk tidak pernah 

menyerah dalam menggapai cita-cita. Terimakasih untuk selalu kuat dan menyanggupi 

berbagi waktu antara bekerja dan kuliah sampai dititik ini, Terima kasih atas kerja keras 

tanpa henti dan terima kasih untuk selalu bertahan sesulit apapun hal yang dihadapi. 



8  

  



9  

ABSTRAK 

Anisa Putri Rahayu, Pengembangan Media Audio Visual Keterampilan Membaca 

Nyaring Materi Membaca Kata siswa Kelas II SD. Cilacap: Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap,  Februari 2026. 

Seiring berkembangnya zaman, kemajuan teknologi di era modern ini telah menjadi 

sarana pendukung bagi kehidupan manusia. Sebagaimana kita lihat saat ini, kemajuan dan 

perubahan zaman menuntut perhatian terhadap perkembangan peserta didik agar selaras 

dengan kurikulum yang terus beradaptasi. Saat ini, seorang guru diharapkan memiliki keahlian 

dalam memanfaatkan perkembangan teknologi. salah satu hambatan dasar dalam belajar adalah 

adanya tantangan dalam kemampuan membaca. Salah satu penyebab kesulitan belajar yang 

dialami siswa dapat disebabkan karena ketidakmampuan dalam mengontrol diri saat 

penggunaan gadget. Seiring dengan kemajuan teknologi, muncul pula potensi siswa menjadi 

enggan membaca buku dan lebih tertarik pada hal-hal lain di lingkungan sekitar yang lebih 

menyenangkan bagi mereka. Sebagai alat bantu belajar, media pembelajaran saat ini sangat 

diperlukan sebagai wujud inovasi dalam kegiatan belajar-mengajar. Canva, Gemini AI dan 

Capcut adalah sebuah aplikasi digital modern yang memiliki potensi untuk dimanfaatkan 

sebagai media pembelajaran, contohnya dalam pembuatan video edukasi yang mendidik, 

menjadi wadah pengembangan video pembelajaran yang lebih kreatif, serta mewujudkan 

transformasi digital secara normatif. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran audio 

visual dan menganalisis kelayakan, media dalam meningkatkan keterampilan membaca 

nyaring materi membaca kata. Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan 

pengembangan (Research and Development/ RnD). Model penelitian menggunakan ADDIE 

yang terdiri dari Analyze (analisis), Design (desain), Develop (Pengembangan), 

Implementation (implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). 

Pada uji validitas ahli materi mendapatkan 88,8% dan dikategorikan sangat layak, ahli 

media mendapatkan 86% dan dikategorikan sangat layak, lalu ahli bahasa mendapatkan 87,5% 

dan dikategorikan sangat layak. Pada uji satu satu media mendapatkan 92,2% yang artinya 

sangat layak, pada uji kelompok kecil media mendapatkan 91,5% dikategorikan sangat layak 

dan uji lapangan media mendapatkan 93,3% dengan kategori sangat layak. Hal ini menunjukan 

bahwa media audio visual layak digunakan untuk bahan ajar media pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia materi membaca kata siswa kelas II SD. Kepraktisan penggunaan media audio visual 

ini terlihat dari uji kepraktisan siswa. Menunjukan nilai kepraktisan siswa mencapai 91,7% 

dengan kriteria sangat praktis dan nilai kepraktisan guru mencapai 93,3% dengan kriteria 

sangat praktis. Hal ini menunjukan media pembelajaran audio visual ketrampilan membaca 

nyaring materi membaca kata kelas II SD dapat digunakan dengan mudah oleh siswa dan guru. 

 

Kata Kunci: media audio visual, keterampilan membaca nyaring, membaca kata, 

pengembangan media, pembelajaran Bahasa Indonesia. 
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ABSTRACT 

Anisa Putri Rahayu, Development of Audio Visual Media for Reading Aloud Skills for Word 

Reading Material for Grade II Elementary School Students. Cilacap: Faculty of Teacher 

Training and Education,University of Nahdlatul Ulama Al Ghazali, Cilacap, February 2026. 

As time progresses, technological advancements in this modern era have become a 

means of supporting human life. As we see today, progress and changes in the times demand 

attention to student development to align with the ever-adapting curriculum. Currently, a 

teacher is expected to have expertise in utilizing technological developments. One of the basic 

obstacles to learning is the challenge of reading ability. One cause of learning difficulties 

experienced by students can be caused by the inability to control themselves when using 

gadgets. Along with technological advances, there is also the potential for students to become 

reluctant to read books and more interested in other things in their surroundings that are more 

enjoyable for them. As a learning aid, learning media is currently indispensable as a form of 

innovation in teaching and learning activities. Canva, Gemini AI and Capcut is a modern 

digital application with the potential to be used as a learning medium, for example, in creating 

educational videos, as a platform for developing more creative learning videos, and realizing 

normative digital transformation. 

The purpose of this research is to develop audio-visual learning media and analyze its 

feasibility in improving reading aloud skills in word reading material. The research method 

used is Research and Development (RnD). The research model uses the ADDIE model, which 

consists of Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

In the validity test, the material expert received a score of 88.8%, categorized as very feasible, 

the media expert received a score of 86%, categorized as very feasible, and the language expert 

received a score of 87.5%, categorized as very feasible. In the individual media test, the media 

received a score of 92.2%, categorized as very feasible. In the small group test, the media 

received a score of 91.5%, categorized as very feasible, and in the field test, the media received 

a score of 93.3%, categorized as very feasible. This indicates that audiovisual media is suitable 

for use as teaching materials in the Indonesian language subject, especially for second-grade 

elementary school students. The practicality of using this audiovisual media is evident from the 

student practicality test. The student practicality score reached 91.7%, categorized as very 

practical, and the teacher practicality score reached 93.3%, categorized as very practical. This 

indicates that the audiovisual learning media for reading aloud skills, especially for second-

grade elementary school students, can be easily used by both students and teachers. 

 

Keywords: audiovisual media, reading aloud skills, reading words, media development, 

Indonesian language learning. 
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