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MOTTO
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(Q.S Al-‘Alaq: 5)
Seperti samudra yang tak bertepi, ilmu adalah lautan luas tempat akal berlayar.
Skripsi ini adalah perahu kecil yang kubawa mengarungi gelombang, dengan

layar kesabaran dan dayung keikhlasan.

“There is a tree that is destined not to have beautiful flowers, but they grow with

strong roots so they don’t fall over”

(fbryvn )

viil



HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah, puji syukur kepada Allah SWT atas segala nikmat berupa

kesehatan dan kekuatan untuk menyelesaikan skripsi ini dengan dukungan orang-

orang tercinta. Atas rasa syukur dan ungkapan terima kasih, skripsi ini

dipersembahkan untuk:

1.

Ibu tercinta, terimakasih telah menjadi support system terbaik, do’a dan
dukungan yang tidak pernah putus. Terimakasih telah mengantarkan sampai di
titik ini, dengan kesabaran dan ketulusan sepanjang masa.

Mas dan mba, terimakasih selalu memberikan dukungan untuk terus
melangkah maju, dan si kecil keponakanku yang selalu menggemaskan,
menghibur di segala situasi.

Sahabat-sahabat yang selalu mendukung dan menemani dalam proses
penelitian ini.

Seluruh Dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, terkhusus dosen
pembimbing 1 Ibu Inayatul Lathifah, M.Pd dan dosen pembimbing 2 Bapak
Sandi Aji Wahyu Utomo, M.Pd.I yang selalu sabar dalam membimbing dan
memberikan semangat kepada penulis sehingga mampu menyelesaikan skripsi
ini tepat waktu.

Teman-teman seperjuangan, terimakasih untuk langkah bersama dalam
menjalani masa kuliah yang penuh suka dan duka.

Terakhir untuk diri sendiri, Lulu Dwi Lestari. Terimakasih untuk selalu

menyelesaikan apa yang dimulai dan tidak menyerah.

X



ABSTRAK

Lulu Dwi Lestari, 22CJ10014, Pengembangan Media Komik Digital
Berbasis Slice of Life Materi Konsep Pecahan pada Siswa Kelas V SD. Cilacap.
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al
Ghazali Cilacap, Maret 2026.

Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan media pembelajaran
komik digital berbasis slice of life pada materi konsep pecahan kelas V dan
menganalisis kelayakan serta kepraktisan medianya. Metode penelitian yang
digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development/
RnD). Model penelitian menggunakan ADDIE yang terdiri dari analysis (analisis),
design (desain), development (pengembangan), implement (implementasi), dan
evaluation (evaluasi). Tahap analisis meliputi analisis kebutuhan yang mencakup
sekolah, kurikulum, dan siswa. Tahap desain meliputi penyusunan desain konten
dan isi pada media, dan penyusunan instrumen. Tahap pengembangan mencakup
pembuatan produk serta validasi ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, serta revisi
produk. Tahap implementasi dilakukan dengan uji coba produk kepada guru dan
siswa. Selanjutnya tahap evaluasi merupakan langkah akhir untuk mengukur
kualitas kelayakan dan kepraktisan.

Hasil yang diperoleh berdasarkan penilaian dari para ahli, yaitu ahli materi
mendapat 82,5% dengan kriteria sangat layak, ahli media mendapat 95% dengan
kriteria sangat layak, dan ahli bahasa mendapatkan 90%, dengan kriteria sangat
layak sehingga media dapat dilakukan tahap uji selanjutnya. Hasil penilaian pada
uji terakhir untuk mengukur kepraktisan yaitu uji lapangan yang dilakukan pada 1
guru dan seluruh siswa kelas V SD Negeri Kebonmanis 01 memperoleh penilaian
dari guru sebesar 96,66% dengan kriteria sangat praktis dan respon siswa 93,11%
dengan kriteria sangat praktis. Hal tersebut menunjukan media pembelajaran komik
digital berbasis slice of life materi konsep pecahan dapat digunakan dengan mudah
sebagai media pembelajaran di kelas, baik oleh guru maupun siswa.

Kata kunci: Pengembangan ADDIE, Media Komik Digital, Konsep Pecahan,
Matematika, Slice of Life



ABSTRACT

Lulu Dwi Lestari, 22CJ10014, Development of Slice of Life Based Digital
Comic Media on Fraction Concepts for Fifth Grade Elementary School Students.
Cilacap. Faculty of Teacher Training and Education, Nahdlatul Ulama Al
Ghazali University, Cilacap, March 2026.

The purpose of this study is to develop a slice of life-based digital comic
learning media for fifth-grade fraction concepts and analyze the feasibility and
practicality of the media. The research method used is Research and Development
(RnD). The research model uses ADDIE which consists of analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The analysis stage includes needs
analysis that includes schools, curriculum, and students. The design stage includes
the preparation of content and content designs on the media, and the preparation
of instruments. The development stage includes product creation and validation by
material experts, media experts, and linguists, as well as product revisions. The
implementation stage is carried out by testing the product to teachers and students.
The next stage is the evaluation stage, which is the final step to measure the quality
of feasibility and practicality.

The results obtained are based on expert assessments, namely material
experts received 82.5% with very feasible criteria, media experts received 95% with
very feasible criteria, and linguists received 90%, with very feasible criteria so that
the media can be tested in the next stage. The assessment results of the final test to
measure practicality, namely a field test conducted on 1 teacher and all fifth grade
students of Kebonmanis 01 Public Elementary School, obtained an assessment from
the teacher of 96.66% with very practical criteria and a student response of 93.11%
with very practical criteria. This shows that the slice of life-based digital comic
learning media for fraction concept material can be used easily as a learning
medium in the classroom, both by teachers and students.

Keywords: ADDIE Development, Digital Comic Media, Fraction Concept,
Mathematics, Slice of Life
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