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ABSTRAK 

 

Yuliana Putri Aryanti, 22CJ10028, Pengembangan Media Video Animasi 

Virtual Reality Trip Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas III Siswa 

Sekolah Dasar. Cilacap: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, April 2026. 

Perkembangan teknologi memanfaatkan media pembelajaran digital dalam 

memfasilitasi siswa secara efektif. Keterbatasan media yang digunakan 

menghambat keaktifan dan imajinasi siswa, karena masih menggunakan benda 

konkrit. Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang memberikan pengalaman 

belajar lebih kontekstual secara nyata. Tujuan dalam penelitian ini yaitu: 1) 

mengetahui proses pengembangan media video animasi Virtual Reality Trip untuk 

pembelajaran bahasa Indonesia kelas III siswa sekolah dasar; 2) mengetahui 

kelayakan media video animasi Virtual Reality Trip untuk pembelajaran bahasa 

Indonesia kelas III siswa sekolah dasar; 3) mengetahui kepraktisan media video 

animasi Virtual Reality Trip untuk pembelajaran bahasa Indonesia kelas III siswa 

sekolah dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (RnD) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahap 

Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) produk yang dikembangkan yaitu media 

video animasi Virtual Reality Trip pada pembelajaran bahasa Indonesia kelas III SD 

materi kalimat langsung dan tidak langsung; 2) kelayakan media video animasi 

Virtual Reality Trip pada pembelajaran bahasa Indonesia kelas III SD materi 

kalimat langsung dan tidak langsung dinilai sangat layak oleh para ahli. Hasil 

penilaian yang diberikan oleh ahli materi memperoleh 87,5% dengan kriteria sangat 

layak, ahli media 87,5% dengan kriteria sangat layak, ahli bahasa 90% dengan 

kriteria sangat layak; 3) tingkat kepraktisan media video animasi Virtual Reality 

Trip pada pembelajaran bahasa Indonesia kelas III SD materi kalimat langsung dan 

tidak langsung berdasarkan uji coba juga menunjukkan kategori sangat praktis. 

Pada uji coba kelompok memperoleh nilai dari guru 97,5% dengan kriteria sangat 

praktis dan hasil respon siswa memperoleh nilai 83,9% dengan kriteria sangat 

praktis. Pada uji terakhir yaitu uji lapangan memperoleh nilai dari guru 97,5% 

dengan kriteria sangat praktis dan hasil respon siswa memperoleh nilai 88,9% 

dengan kriteria sangat praktis. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Virtual Reality Trip, 

Pembelajaran Bahasa Indonesia 
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ABSTRACT 

 

Yuliana Putri Aryanti, 22CJ10028, Development of Virtual Reality Trip 

Animation Video Media in Indonesian Language Learning for Grade III 

Elementary School Students. Cilacap: Faculty of Teacher Training and 

Education, Nahdlatul Ulama Al Ghazali University, Cilacap, April 2026. 

The development of technology utilizes digital learning media in facilitating 

students effectively. The limitations of the media used hinder the activeness and 

imagination of students, because they still use concrete objects. For this reason, 

learning media are needed that provide a more contextual learning experience in a 

real way. The objectives of this study are: 1) to determine the process of developing 

Virtual Reality Trip animation video media for learning Indonesian language for 

grade III elementary school students; 2) to determine the feasibility of Virtual 

Reality Trip animation video media for learning Indonesian language for grade III 

elementary school students; 3) to determine the practicality of Virtual Reality Trip 

animation video media for learning Indonesian language for grade III elementary 

school students. The research method used is Research and Development (RnD) 

with the ADDIE development model consisting of the Analyze, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation stages. 

The results of the study indicate that: 1) the product developed is a Virtual Reality 

Trip animation video media in Indonesian language learning for grade III 

elementary school on direct and indirect sentence material; 2) the feasibility of 

Virtual Reality Trip animation video media in Indonesian language learning for 

grade III elementary school on direct and indirect sentence material is assessed as 

very feasible by experts. The assessment results given by material experts obtained 

87.5% with very feasible criteria, media experts 87.5% with very feasible criteria, 

language experts 90% with very feasible criteria; 3) the level of practicality of 

Virtual Reality Trip animation video media in Indonesian language learning for 

grade III elementary school on direct and indirect sentence material based on trials 

also shows a very practical category. In the group trial, the teacher obtained a score 

of 97.5% with very practical criteria and the student response results obtained a 

score of 83.9% with very practical criteria. In the final test, namely the field test, 

the teacher obtained a score of 97.5% with very practical criteria and the student 

response results obtained a score of 88.9% with very practical criteria. 

Keywords: Learning Media, Animated Videos, Virtual Reality Trips, Indonesian 

Language Learning 
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