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MOTTO 

 

 ❞يسُْرًا الْعسُْرَِّ مَعََّ إنِ َّ❝

”Sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan”. 

- Q.S Al-Insyirah 94:6 - 

 

“You should belive in yourself, and don’t let anyone bring you down.” 

- Mark Lee - 

 

“Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar, keberhasilan adalah milik mereka yang 

senantiasa berusaha.” 

- B.J Habibie - 
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ABSTRAK 

Samsiatun Nisa, 22CJ10043, Pengembangan Media Video Edukatif Berbasis 

Powtoon pada Materi Pengurangan Teknik Pinjam Meminjam Kelas III SD. Cilacap: 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, 

2026. 

Media pembelajaran menentukan keberhasilan transformasi ilmu di kelas. Keterbatasan 

pemanfaatan media inovatif di sekolah terbukti menghambat penyerapan materi dan 

menurunkan motivasi belajar siswa. Media yang kurang menarik juga berdampak langsung 

pada rendahnya hasil belajar matematika. Mengingat siswa sekolah dasar membutuhkan 

visualisasi konkret untuk materi abstrak seperti operasi hitung, pengembangan video 

pembelajaran interaktif menjadi sangat krusial. Oleh karena itu, video edukatif berbasis 

Powtoon dihadirkan untuk memvisualisasikan konsep nilai tempat secara bertahap dan dinamis 

agar lebih mudah dipahami siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran yang 

berbasis video, yaitu media pembelajaran video edukatif berbasis Powtoon. Serta untuk 

menganalisis kelayakan dan kepraktisan dari media ini dalam meningkatkan pengetahuan 

siswa tentang konsep nilai tempat dan meningkatkan pemahaman siswa pada materi 

pengurangan dengan teknik pinjam meminjam, mata pelajaran matematika. Metode penelitian 

yang digunakan adalah metode penelitian pengembangan atau R&D (Research and 

Development). Model yang digunakan adalah model ADDIE yang terdiri dari lima langkah, 

yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluasi. 

Hasil perolehan selama penelitian berdasarkan nilai dari para ahli yaitu, ahli materi 

memberikan penilaian 88,88% dengan kriteria sangat layak, ahli media memberikan penilaian 

77,5% dengan kriteria sangat layak, dan ahli bahasa memberikan penilaian 89,28% dengan 

kriteria sangat layak. Maka dari itu dengan penilaian ini penelitian dapat dilanjutkan ke tahap 

berikutnya. Tahap pengujian selanjutnya adalah uji coba satu-satu yang memperoleh nilai 

93,75% dengan kriteria sangat praktis, dan uji kelompok kecil yang memperoleh nilai 91,87% 

dengan kriteria sangat praktis. Hal ini menunjukan bahwa media layak digunakan sebagai 

media pembelajaran di kelas III. Uji kepraktisan dapat digunakan untuk melihat nilai 

kepraktisan media berdasarkan respon pengguna, di mana media ini dinilai sangat praktis dan 

memotivasi siswa serta membantu memvisualisasikan perpindahan nilai tempat dari puluhan 

ke satuan langkah demi langkah. Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi 

pengembang media dan guru dalam membuat rencana pembelajaran menarik yang membantu 

siswa untuk meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa pada materi pengurangan 

dengan teknik pinjam meminjam. 

 

Kata Kunci : Matematika, Pengembangan Media, Powtoon, Pengurangan teknik Pinjam 

Meminjam 

 



13 

ABSTRACT 

Samsiatun Nisa, 22CJ10043, Development of Powtoon-Based Educational Video 

Media on Subtraction with Borrowing Techniques for Grade III Elementary School. 

Cilacap: Faculty of Teacher Training and Education, Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali 

Cilacap, 2026. 

Learning media determines the success of knowledge transformation in the classroom. 

The limited utilization of innovative media in schools is proven to hinder material absorption 

and decrease students' learning motivation. Unengaging media also directly impacts the low 

achievement of mathematics learning outcomes. Considering that elementary school students 

require concrete visualization for abstract materials like arithmetic operations, the development 

of interactive learning videos becomes highly crucial. Therefore, Powtoon-based educational 

videos are presented to visualize the concept of place value gradually and dynamically so that 

it is easier for students to understand. 

The purpose of this study is to develop a video-based learning media, specifically 

Powtoon-based educational video media. Additionally, this study aims to analyze the 

feasibility and practicality of this media in improving students' knowledge of place value 

concepts and enhancing students' understanding of subtraction with borrowing techniques in 

mathematics. The research method used is Research and Development (R&D). The framework 

applied is the ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. 

The results obtained during the study based on evaluations from experts show that the 

material expert gave a rating of 88.88% within the very feasible category, the media expert 

gave a rating of 77.5% within the very feasible category, and the language expert gave a rating 

of 89.28% within the very feasible category. Therefore, based on these evaluations, the research 

could proceed to the next stage. The subsequent testing phase was the one-on-one trial, which 

obtained a rating of 93.75% within the very practical category, and the small group trial, which 

obtained a rating of 91.87% within the very practical category. This indicates that the media is 

feasible to be used as a learning media in Grade III. The practicality test can be used to 

determine the practicality value of the media based on user responses, where this media was 

rated as very practical, motivating for students, and helpful in visualizing the transfer of place 

value from tens to ones step-by-step. The results of this study can be used as a reference for 

media developers and teachers in creating engaging lesson plans that help students improve 

their knowledge and understanding of subtraction with borrowing techniques. 

 

Keywords: Media Development, Powtoon, Subtraction with Borrowing Techniques, 

Mathematics 
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