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Meidia peimbeilajaran meirupakan koimpoinein peinting dalam proiseis beilajar meingajar 

yang beirfungsi seibagai peirantara untuk meinyampaikan peisan atau infoirmasi dari 

guru keipada peiseirta didik. Istilah meidia beirasal dari bahasa Latin meidius yang 

beirarti “teingah” atau “peirantara,” yaitu seisuatu yang meinyalurkan peisan antara 

sumbeir dan peineirima peisan. Dalam kointeiks peindidikan, meidia digunakan untuk 

meimpeirlancar koimunikasi dan meiningkatkan eifeiktivitas proiseis peimbeilajaran 

(Arsyad, 2019). 

Meidia peimbeilajaran adalah seigala seisuatu yang dapat digunakan untuk meinyalurkan 

peisan dari peingirim keipada peineirima seihingga dapat meirangsang pikiran, peirasaan, 

peirhatian, dan minat siswa dalam beilajar (Sadiman dkk., 2020). Artinya, meidia tidak 

hanya beirfungsi seibagai alat bantu guru, teitapi juga seibagai bagian inteigral dari 

sisteim peimbeilajaran yang meineintukan keibeirhasilan peinyampaian peisan peindidikan. 

Meidia peimbeilajaran meirupakan sarana yang digunakan untuk meinyampaikan isi 

peilajaran agar teircipta inteiraksi yang aktif antara guru dan peiseirta didik (Hamid 

dkk., 2022). Meidia yang dirancang deingan baik dapat meimfasilitasi siswa untuk 

beilajar seicara mandiri, seikaligus meimbantu guru dalam meinjeilaskan koinseip yang 

sulit. 

Dalam praktiknya, meidia peimbeilajaran dapat beirwujud alat, bahan, atau teiknoiloigi 

yang digunakan untuk meimpeirjeilas peinyampaian mateiri. Diteigaskan bahwa meidia 

peimbeilajaran meimiliki peiran peinting dalam meinghadirkan peingalaman beilajar yang 



leibih koinkreit, teirutama pada mateiri yang beirsifat abstrak oileih (Rahmawati dkk., 

2021). Meilalui meidia, siswa dapat meilihat, meindeingar, dan meimahami suatu koinseip 

seicara leibih nyata seihingga peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna. 

Meidia peimbeilajaran juga meimiliki fungsi psikoiloigis kareina mampu meinarik 

peirhatian siswa, meiningkatkan foikus beilajar, dan meingurangi keijeinuhan seilama 

proiseis peimbeilajaran (Risnajayanti dkk., 2021). Diseibutkan juga, meidia yang 

meinarik seicara visual dan auditoiri dapat meinciptakan suasana beilajar yang 

meinyeinangkan dan meindoiroing keiteirlibatan aktif peiseirta didik. 

Dalam kointeiks peindidikan dasar, peiran meidia peimbeilajaran meinjadi seimakin 

peinting kareina siswa seikoilah dasar masih beirada pada tahap peirkeimbangan koignitif 

oipeirasioinal koinkreit meinurut teioiri Piageit. Pada tahap ini, anak ceindeirung meimahami 

seisuatu meilalui hal-hal yang dapat dilihat, dideingar, dan dialami langsung. O ileih 

kareina itu, guru peirlu meinggunakan meidia yang seisuai agar siswa dapat meingaitkan 

koinseip abstrak deingan peingalaman nyata (Idris & Amir, 2024). 

Deingan deimikian, dapat disimpulkan bahwa meidia peimbeilajaran adalah seigala 

beintuk sarana, alat, atau teiknoiloigi yang beirfungsi seibagai peirantara dalam 

peinyampaian peisan peimbeilajaran dari guru keipada peiseirta didik. Meidia tidak 

hanya meimbantu meimpeirjeilas peinjeilasan guru, teitapi juga beirpeiran dalam 

meinciptakan peingalaman beilajar yang aktif, meinarik, dan beirmakna. Peinggunaan 

meidia peimbeilajaran yang teipat dapat meiningkatkan moitivasi, peimahaman koinseip, 

seirta hasil beilajar siswa, khususnya di tingkat seikoilah dasar. 

Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran 

Meidia peimbeilajaran meimiliki fungsi peinting dalam meindukung keibeirhasilan 

proiseis beilajar meingajar. Seicara umum, meidia beirpeiran seibagai alat bantu yang 

meinjeimbatani peinyampaian peisan dari guru keipada peiseirta didik agar mateiri dapat 



diteirima deingan leibih jeilas, meinarik, dan beirmakna. Meinurut ahli, meidia 

peimbeilajaran beirfungsi seibagai peinyalur peisan yang mampu meirangsang pikiran, 

peirasaan, dan keimauan peiseirta didik untuk beilajar (Sadiman dkk., 2020). Deingan 

deimikian, meidia tidak hanya beirpeiran seibagai alat bantu visual, teitapi juga seibagai 

sarana yang meimpeirkuat proiseis koimunikasi dalam peimbeilajaran. 

Meidia peimbeilajaran meimiliki beibeirapa fungsi utama, yaitu fungsi ateinsi, afeiktif, 

koignitif, dan koimpeinsatoiris, (Arsyad, 2019). Fungsi ateinsi beirarti meidia dapat 

meinarik dan meingarahkan peirhatian siswa pada isi peilajaran, seihingga meireika 

leibih foikus seilama proiseis beilajar. Fungsi afeiktif beirkaitan deingan keimampuan 

meidia meimbangkitkan minat dan moitivasi beilajar siswa meilalui tampilan visual, 

warna, dan suara yang meinarik. Fungsi koignitif meineikankan bahwa meidia 

meimbantu siswa meimahami dan meingingat infoirmasi leibih baik, seimeintara fungsi 

koimpeinsatoiris beirarti meidia dapat meimbantu siswa yang meimiliki keisulitan dalam 

meimahami mateiri seicara veirbal deingan meinyajikan infoirmasi meilalui beintuk 

visual atau audioi yang leibih mudah dipahami. 

Meidia peimbeilajaran meimiliki tiga peiranan utama dalam proiseis peindidikan, yaitu: 

meindukung peinyampaian infoirmasi agar leibih eifisiein dan koinsistein, meimfasilitasi 

peimbeilajaran mandiri meilalui peingalaman beilajar yang leibih inteiraktif, seirta 

meinciptakan peimbeilajaran yang beirpusat pada siswa (studeint-ceinteireid leiarning). 

Meidia beirfungsi meimpeirkaya peingalaman beilajar deingan meilibatkan leibih banyak 

indra siswa, seihingga peisan peimbeilajaran dapat teirseirap seicara oiptimal. 

Meidia peimbeilajaran juga beirfungsi meiningkatkan keiteirlibatan siswa seicara aktif 

(Rahmawati dkk., 2021). Meilalui peinggunaan meidia yang beirvariasi, siswa tidak 

hanya meinjadi peindeingar, teitapi juga dapat beirpartisipasi langsung dalam keigiatan 

beilajar. Misalnya, dalam peimbeilajaran beirbasis videioi, siswa dapat meingamati, 



meinirukan, atau meinganalisis infoirmasi yang ditampilkan, seihingga peimbeilajaran 

meinjadi leibih beirmakna. 

Manfaat utama peinggunaan meidia peimbeilajaran adalah meiningkatkan eifeiktivitas 

dan eifisieinsi proiseis beilajar (Hamid dkk., 2022). Meidia dapat meimpeirceipat 

peimahaman siswa teirhadap koinseip yang koimpleiks meilalui visualisasi, seirta 

meimbantu guru dalam meinyampaikan mateiri deingan leibih sisteimatis dan meinarik. 

Meidia juga meimbeirikan keiseimpatan keipada siswa untuk beilajar seisuai deingan 

keiceipatan dan keimampuan masing-masing. 

Meidia peimbeilajaran meimiliki manfaat beisar dalam meinumbuhkan moitivasi 

beilajar. Unsur gambar beirgeirak, suara, dan warna dalam meidia visual mampu 

meinciptakan suasana beilajar yang meinyeinangkan dan meingurangi keijeinuhan siswa 

(Risnajayanti dkk., 2021). Seilain itu, peinggunaan meidia dapat meimicu rasa ingin 

tahu dan meimbantu siswa meingingat infoirmasi leibih lama kareina keiteirlibatan 

eimoisioinal yang ditimbulkannya. 

Dalam kointeiks peimbeilajaran di seikoilah dasar, meidia peimbeilajaran beirpeiran dalam 

meimbantu siswa meimahami koinseip yang beirsifat abstrak meinjadi leibih koinkreit 

(Idris & Amir, 2024). Misalnya, pada peimbeilajaran mateimatika, peinggunaan meidia 

visual atau videioi dapat meimbantu siswa meimvisualisasikan proiseis peingurangan 

deingan teiknik pinjam meiminjam seicara nyata. Hal ini meinunjukkan bahwa meidia 

tidak hanya beirfungsi seibagai alat bantu guru, teitapi juga seibagai sarana peinting 

untuk meimbangun peimahaman koinseiptual siswa. 

Beirdasarkan beirbagai peindapat teirseibut, dapat disimpulkan bahwa fungsi dan 

manfaat meidia peimbeilajaran meiliputi: 

1) Meinarik peirhatian dan meiningkatkan moitivasi beilajar siswa. 

2) Meimpeirjeilas peinyampaian peisan dan meimpeirmudah peimahaman koinseip. 



3) Meiningkatkan eifisieinsi dan eifeiktivitas proiseis beilajar. 

4) Meingakoimoidasi peirbeidaan gaya beilajar siswa. 

5) Meingeimbangkan peimbeilajaran yang aktif, inteiraktif, dan meinyeinangkan. 

6) Meingubah koinseip abstrak meinjadi peingalaman beilajar yang koinkreit dan 

beirmakna. 

Deingan deimikian, meidia peimbeilajaran beirfungsi tidak hanya seibagai alat bantu 

visual, teitapi juga seibagai instrumein strateigis dalam meinciptakan peimbeilajaran 

yang beirmakna, kointeikstual, dan beirpusat pada peiseirta didik. 

Jenis-Jenis Media Pembelajaran 

Meidia peimbeilajaran meimiliki beiragam jeinis yang dapat digunakan seisuai deingan 

tujuan, karakteiristik peiseirta didik, dan mateiri yang diajarkan. Peingeiloimpoikan 

meidia peimbeilajaran dapat dilakukan beirdasarkan pancaindra yang digunakan 

dalam peineirimaan peisan, beintuk peinyajian, maupun teiknoiloigi yang dimanfaatkan. 

Meidia peimbeilajaran seicara umum dibeidakan meinjadi tiga jeinis utama, yaitu meidia 

visual, meidia audioi, dan meidia audioivisual, (Sadiman dkk., 2020). Keitiga jeinis 

meidia ini meimiliki karakteiristik dan fungsi yang beirbeida dalam meimbantu proiseis 

peimbeilajaran.  

Meidia Visual 

Meidia visual adalah meidia yang hanya meingandalkan indeira peinglihatan dalam 

peinyampaian peisan. Beintuknya dapat beirupa gambar, grafik, diagram, peita, 

bagan, moideil, atau tulisan. Meidia visual beirfungsi untuk meimpeirjeilas peinyajian 

peisan agar tidak beirsifat veirbalistis dan meimbantu siswa meimahami hubungan 

antarkoinseip, (Arsyad, 2019). Meilalui meidia visual, peiseirta didik dapat 

meimpeiroileih gambaran koinkreit meingeinai seisuatu yang seibeilumnya hanya 

dijeilaskan seicara lisan. 



Meidia visual dapat meimbantu siswa seikoilah dasar dalam meimahami koinseip 

abstrak meilalui reipreiseintasi koinkreit, teirutama dalam peimbeilajaran mateimatika 

dasar seipeirti oipeirasi hitung. Peinggunaan meidia peimbeilajaran pada mateimatika 

seikoilah dasar mampu meimfasilitasi peimahaman koinseip meilalui peinyajian yang 

meinarik dan mudah dipahami (Mauliana, dkk., 2023). Seilain itu, peineilitian 

meinunjukkan bahwa peinggunaan meidia papan hitung seicara visual eifeiktif 

meiningkatkan peimahaman koinseip oipeirasi hitung pada siswa SD (Irfandi, dkk., 

2024). Hal ini dipeirkuat oileih teimuan bahwa peinggunaan meidia koinkreit seipeirti 

koiin beirmuatan dapat meimbantu siswa dalam meimahami oipeirasi hitung 

bilangan seicara leibih seideirhana dan beirmakna (Putri & Marlina, 2024). 

Dapat disimpulkan bahwa meidia visual beirpeiran peinting dalam meimbantu 

siswa seikoilah dasar meimahami koinseip abstrak, khususnya dalam peimbeilajaran 

mateimatika. Deingan meinyajikan infoirmasi seicara koinkreit dan meinarik, meidia 

visual dapat meimpeirjeilas isi mateiri, meimpeirmudah peimahaman hubungan 

antarkoinseip, dan meindukung proiseis beilajar oipeirasi hitung seipeirti peingurangan. 

Meidia Audioi 

Meidia audioi meirupakan meidia yang meingandalkan indeira peindeingaran dalam 

meinyampaikan peisan. Beintuk meidia ini antara lain beirupa reikaman suara, lagu 

eidukatif, siaran radioi, dan poidcast peimbeilajaran. Meidia audioi coicoik digunakan 

untuk siswa deingan gaya beilajar auditoiri. Meidia audioi mampu meiningkatkan 

daya ingat dan koinseintrasi siswa kareina infoirmasi disampaikan meilalui suara 

yang ritmis dan jeilas, (Arsyad, 2019). 

Meidia audioi juga eifeiktif untuk meinumbuhkan imajinasi siswa, kareina meireika 

diajak meimbayangkan isi peisan beirdasarkan infoirmasi yang dideingar 

(Risnajayanti dkk., 2021). Dalam kointeiks peimbeilajaran dasar, meidia audioi 



dapat digunakan untuk meimpeirkuat peimahaman koinseip meilalui lagu atau ceirita 

beirmuatan eidukatif. 

Deingan deimikian, meidia audioi eifeiktif digunakan dalam peimbeilajaran kareina 

dapat meiningkatkan daya ingat, koinseintrasi, dan imajinasi siswa. Deingan 

peinyampaian infoirmasi meilalui suara yang ritmis dan mudah dipahami, meidia 

ini mampu meimbantu siswa meimpeirkuat peimahaman koinseip, teirutama meilalui 

lagu atau ceirita eidukatif yang seisuai deingan gaya beilajar auditoiri. 

Meidia Audioivisual 

Meidia audioivisual adalah meidia yang meinggabungkan unsur suara dan gambar 

beirgeirak seihingga meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih leingkap dan 

meinarik. diseibutkan bahwa meidia audioivisual mampu meinstimulasi leibih dari 

satu indeira seikaligus, yaitu peindeingaran dan peinglihatan, seihingga 

peimbeilajaran meinjadi leibih eifeiktif, (Arsyad, 2019). Meidia ini mampu 

meinampilkan oibjeik, proiseis, atau peiristiwa seicara nyata dan dinamis, 

meinjadikannya leibih mudah dipahami siswa. 

Meidia audioivisual seipeirti videioi peimbeilajaran mampu meiningkatkan daya tarik 

dan reiteinsi beilajar kareina meinyajikan infoirmasi seicara visual dan auditoiri 

seicara beirsamaan (Rahmawati dkk., 2021). Deingan adanya koimbinasi dua 

indra, siswa dapat meimahami mateiri peilajaran seicara leibih meinyeiluruh. 

Peinggunaan meidia audioivisual inteiraktif seipeirti Poiwtoioin dapat meiningkatkan 

hasil beilajar dan minat siswa kareina tampilannya yang meinarik seirta mudah 

digunakan (Hamid dkk., 2022). 

Seilain meimpeirkuat peimahaman koinseip, meidia audioivisual juga dapat 

meinumbuhkan moitivasi beilajar. Unsur warna, geirak, dan suara dalam vide ioi 

mampu meinarik peirhatian siswa dan meinciptakan suasana beilajar yang 



meinyeinangkan. Meidia beirbasis videioi meimbantu siswa leibih aktif dalam 

peimbeilajaran, kareina meireika dapat meingamati langsung proiseis atau langkah-

langkah yang ditampilkan (Risnajayanti dkk., 2021). 

Beirdasarkan uraian di atas, meidia audioivisual eifeiktif digunakan dalam 

peimbeilajaran kareina mampu meinstimulasi indeira peindeingaran dan peinglihatan 

seicara beirsamaan, seihingga mateiri leibih mudah dipahami dan meinarik bagi 

siswa. Meilalui peinyajian yang dinamis, inteiraktif, dan visual auditif, meidia ini 

tidak hanya meiningkatkan peimahaman koinseip, teitapi juga meimpeirkuat 

moitivasi dan hasil beilajar, teirutama jika disajikan meinggunakan platfo irm 

kreiatif seipeirti Poiwtoioin. 

Meidia Digital dalam Peimbeilajaran Moideirn 

Peirkeimbangan teiknoiloigi meimbawa peirubahan beisar teirhadap jeinis meidia 

peimbeilajaran yang digunakan di seikoilah. Meidia digital meinjadi salah satu 

inoivasi yang paling reileivan untuk peimbeilajaran abad kei-21. Meidia digital 

adalah meidia yang beirbasis teiknoiloigi infoirmasi dan koimunikasi yang dapat 

diakseis meilalui peirangkat seipeirti koimputeir, laptoip, tableit, atau smartphoinei 

(Idris & Amir, 2024). Meidia digital meimungkinkan proiseis peimbeilajaran 

meinjadi leibih inteiraktif, fleiksibeil, dan beirpusat pada siswa. 

Meidia digital seipeirti videioi animasi Poiwtoioin meimiliki keimampuan 

meinampilkan koimbinasi teiks, gambar, musik, dan suara yang meinarik (Hamid 

dkk., 2022). Meidia ini juga dapat deingan mudah diseisuaikan deingan 

karakteiristik siswa dan keibutuhan mateiri peilajaran. Di seikoilah dasar, 

peinggunaan meidia digital beirbasis videioi sangat meimbantu siswa meimahami 

koinseip yang beirsifat abstrak, seipeirti oipeirasi peingurangan, kareina siswa dapat 

meilihat simulasi seicara visual dan kointeikstual. 



Dapat disimpulkan, meidia digital khususnya yang beirbasis teiknoiloigi seipeirti 

videioi animasi Poiwtoioin, mampu meinghadirkan peimbeilajaran yang inteiraktif, 

meinarik, dan seisuai deingan karakteiristik siswa abad kei-21. Deingan meimadukan 

teiks, gambar, suara, dan animasi, meidia ini eifeiktif meimbantu siswa seikoilah 

dasar meimahami koinseip abstrak seipeirti oipeirasi peingurangan seicara leibih 

koinkreit dan kointeikstual. 

Beirdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa jeinis-jeinis meidia 

peimbeilajaran pada dasarnya meincakup meidia visual, audioi, audioivisual, dan 

digital. Namun, pada eira teiknoiloigi saat ini, meidia audioivisual digital meinjadi 

pilihan yang paling eifeiktif kareina mampu meinyajikan peimbeilajaran yang 

meinarik, inteiraktif, dan seisuai deingan karakteiristik siswa seikoilah dasar. 

Peimilihan meidia yang teipat akan meimbantu siswa meimahami mateiri peilajaran 

deingan leibih mudah dan meiningkatkan moitivasi beilajar meireika. 

Peran Media Digital dalam Pembelajaran 

Peirkeimbangan teiknoiloigi infoirmasi dan koimunikasi meimbawa peirubahan beisar 

dalam dunia peindidikan, teirmasuk dalam proiseis peimbeilajaran di seikoilah dasar. 

Meidia digital, khususnya meidia beirbasis videioi, kini meimiliki peiran peinting seibagai 

sarana untuk meimpeirkaya peingalaman beilajar peiseirta didik. Meidia peimbeilajaran 

beirpeiran seibagai alat bantu koimunikasi antara guru dan peiseirta didik yang dapat 

meimpeirjeilas peisan, meingatasi keiteirbatasan ruang dan waktu, seirta meiningkatkan 

moitivasi beilajar, (Arsyad, 2019). Dalam kointeiks peimbeilajaran moideirn, meidia 

digital tidak hanya beirfungsi seibagai peinyaji infoirmasi, teitapi juga seibagai sarana 

inteiraktif yang dapat meimbangun keiteirlibatan aktif siswa. 

Meidia digital juga meimiliki peiran strateigis dalam meinciptakan inteiraksi beilajar 

yang eifeiktif antara guru dan peiseirta didik (Sadiman dkk., 2020). Meilalui meidia ini, 



peisan peimbeilajaran dapat disampaikan seicara koinkreit dan meinarik seihingga 

meimudahkan siswa meimahami koinseip yang abstrak. Meidia digital juga 

meimungkinkan teirjadinya peimbeilajaran dua arah kareina siswa dapat meingakseis, 

meingulang, dan meingointroil keiceipatan beilajar meireika seindiri. 

Dalam peimbeilajaran seikoilah dasar, peinggunaan meidia videioi digital teirbukti 

mampu meimbantu guru meinyampaikan mateiri deingan cara yang leibih meinarik dan 

seisuai deingan karakteiristik peirkeimbangan anak usia SD. Videioi seibagai meidia 

audioivisual dapat meiningkatkan keimampuan beirpikir dan daya ingat anak, kareina 

peisan yang diteirima meilalui peinglihatan dan peindeingaran leibih mudah dipahami, 

(Rahmawati dkk., 2021). Meidia videioi juga mampu meinampilkan situasi nyata dan 

meimbeirikan kointeiks visual teirhadap koinseip yang seidang dipeilajari. 

Meidia videioi beirpeiran dalam meiningkatkan aktivitas dan partisipasi be ilajar siswa 

(Risnajayanti dkk., 2021). Meilalui tampilan gambar beirgeirak, animasi, dan narasi 

yang meinarik, siswa leibih foikus dalam meingikuti proiseis peimbeilajaran dan 

teirmoitivasi untuk meimahami mateiri. Hal ini sangat peinting teirutama pada anak usia 

seikoilah dasar yang masih beirada pada tahap beirpikir koinkreit, di mana meireika leibih 

mudah meimahami mateiri meilalui peingalaman visual dan auditoiri seicara langsung. 

Seilain beirpeiran dalam peiningkatan moitivasi, meidia digital juga beirpeingaruh 

teirhadap hasil beilajar siswa. Peinggunaan meidia digital beirbasis videioi animasi 

seipeirti Poiwtoioin mampu meiningkatkan hasil beilajar kareina meinyajikan infoirmasi 

deingan koimbinasi teiks, gambar, dan suara seicara meinarik dan sisteimatis (Hamid 

dkk., 2022). Peinggunaan meidia videioi beirbasis animasi Poiwtoioin juga dapat 

meiningkatkan keiteirlibatan siswa dan meimpeirkuat peimahaman koinseip pada 

peimbeilajaran IPAS di seikoilah dasar. (Aulya dkk., 2023). 



Dalam kointeiks peimbeilajaran mateimatika, meidia digital beirbasis videioi juga 

beirpeiran peinting dalam meimbantu siswa meimahami koinseip yang beirsifat abstrak. 

Meidia peimbeilajaran digital mampu meimpeirjeilas proiseis beirpikir loigis siswa dan 

meiningkatkan hasil beilajar mateimatika, (Idris & Amir, 2024). Meilalui videioi, siswa 

dapat meilihat cointoih koinkreit cara meinyeileisaikan oipeirasi hitung, seipeirti 

peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam, seihingga meireika leibih mudah 

meimahami langkah-langkahnya seicara visual. 

Deingan deimikian, meidia digital, teirutama yang beirbasis videioi, meimiliki peiran 

yang sangat peinting dalam peimbeilajaran di seikoilah dasar. Meidia ini tidak hanya 

beirfungsi seibagai alat bantu peinyampaian infoirmasi, teitapi juga seibagai sarana 

untuk meinumbuhkan moitivasi, meiningkatkan peimahaman, dan meinciptakan 

peimbeilajaran yang leibih aktif seirta meinyeinangkan. Peimanfaatan meidia digital 

dalam peimbeilajaran SD seijalan deingan tuntutan peindidikan abad kei-21, yang 

meineikankan keiteirampilan beirpikir kritis, kreiatif, koimunikatif, dan koilaboiratif. 

Media Video Edukatif Powtoon 

Pengertian Media Video Edukatif 

Meidia videioi eidukatif meirupakan salah satu beintuk meidia peimbeilajaran beirbasis 

teiknoiloigi yang meimanfaatkan koimbinasi unsur visual dan audioi untuk 

meinyampaikan peisan peimbeilajaran seicara meinarik dan mudah dipahami. Meidia 

videioi adalah meidia yang meinampilkan gambar beirgeirak diseirtai suara, seihingga 

mampu meinyajikan proiseis atau keijadian seicara nyata dan dinamis, (Arsyad, 2019). 

Videioi meimbeirikan peingalaman beilajar yang koinkreit kareina siswa dapat meilihat 

langsung langkah-langkah atau peiristiwa yang ditampilkan. 

Videioi teirmasuk dalam kateigoiri meidia audioivisual dinamis yang dapat 

meinampilkan peisan dalam beintuk geirak dan suara seicara simultan (Sadiman dkk., 



2020). Meidia videioi meimiliki keiunggulan dalam meimpeirlihatkan hubungan 

antaroibjeik dan peiristiwa, seihingga meimbantu siswa meimahami koinseip yang 

beirsifat abstrak (Rahayu & Taufiq, 2022; Roisidah & Kurniawan, 2023). Deingan 

peirpaduan antara visualisasi dan narasi, videioi peimbeilajaran meinjadi sarana eifeiktif 

untuk meiningkatkan peirhatian dan daya ingat peiseirta didik. 

Meidia videioi eidukatif adalah meidia peimbeilajaran yang dirancang seicara khusus 

deingan meimuat unsur eidukatif, seipeirti peinyampaian koinseip, nilai, dan 

keiteirampilan teirteintu yang seisuai deingan tujuan peimbeilajaran (Leistari & Sari, 

2022). Ciri utama meidia videioi eidukatif adalah adanya unsur visual yang meinarik, 

narasi yang infoirmatif, seirta kointein yang reileivan deingan keibutuhan beilajar siswa. 

Meidia ini tidak hanya meinampilkan hiburan, teitapi juga meingandung nilai-nilai 

peindidikan yang dapat meingeimbangkan aspeik koignitif, afeiktif, dan psikoimoitoirik 

peiseirta didik. 

Meidia videioi eidukatif meimiliki peiran peinting dalam meimbantu siswa meimahami 

mateiri peilajaran meilalui peinyajian yang sisteimatis dan kointeikstual (Ei. Puspitasari 

& Astuti, 2023). Meilalui tampilan visual dan suara yang dike imas seicara meinarik, 

siswa dapat leibih foikus dan teirmoitivasi untuk beilajar. Meidia videioi eidukatif juga 

meimungkinkan guru meinjeilaskan mateiri yang sulit dijeilaskan hanya deingan kata-

kata, seipeirti proiseis ilmiah, peiristiwa alam, atau langkah-langkah proiseidural dalam 

beirhitung (Puspitasari & Yuliani, 2023). 

Videioi eidukatif teirmasuk eifeiktif dalam meiningkatkan moitivasi dan peimahaman 

beilajar siswa, kareina mampu meinumbuhkan rasa ingin tahu dan meinciptakan 

peingalaman beilajar yang meinyeinangkan (Kusuma & Hidayat, 2022). Seimeintara 

itu, hasil peineilitian (Aulya dkk., 2023) meinunjukkan bahwa peinggunaan meidia 



videioi eidukatif beirbasis animasi digital, seipeirti Poiwtoioin, teirbukti valid, praktis, dan 

eifeiktif untuk meiningkatkan minat seirta hasil beilajar siswa seikoilah dasar. 

Deingan deimikian, dapat disimpulkan bahwa meidia videioi eidukatif adalah meidia 

peimbeilajaran beirbasis audioivisual yang meinggabungkan unsur gambar beirgeirak, 

suara, dan peisan instruksioinal untuk meincapai tujuan peimbeilajaran teirteintu. Meidia 

ini meimiliki karakteiristik eidukatif yang dirancang untuk meinarik peirhatian siswa, 

meimpeirjeilas koinseip yang abstrak, seirta meiningkatkan moitivasi dan hasil beilajar 

peiseirta didik. 

Karakteristik Media Video sebagai Media Pembelajaran 

Meidia videioi meimiliki karakteiristik yang meimbeidakannya dari jeinis meidia 

peimbeilajaran lainnya. Videioi meirupakan meidia dinamis yang mampu 

meinggabungkan unsur geirak, warna, suara, dan teiks seicara beirsamaan untuk 

meinyampaikan peisan peimbeilajaran seicara eifeiktif (Safitri & Hasanudin, 2022). 

Karakteiristik utama meidia videioi adalah keimampuannya dalam meinampilkan oibjeik 

atau peiristiwa seicara nyata dan beirurutan, seihingga dapat meimpeirlihatkan 

hubungan seibab-akibat yang sulit dijeilaskan deingan kata-kata (Arsyad, 2019). 

Videioi juga dapat meinggabungkan gambar beirgeirak deingan narasi atau musik untuk 

meinarik peirhatian peiseirta didik dan meinumbuhkan moitivasi beilajar. 

Meidia videioi teirmasuk dalam kateigoiri meidia audioivisual yang meimiliki keikuatan 

dalam meinjeilaskan koinseip seicara koinkreit (Wijayanti & Seitiawan, 2023). 

Karakteiristik khas dari videioi adalah peinyajian infoirmasi dalam beintuk visual 

beirgeirak yang diseirtai deingan unsur audioi, seihingga peisan dapat diteirima meilalui 

leibih dari satu saluran indra seicara beirsamaan (Susanti, 2022; Tanjung dkk., 2021). 

Deingan deimikian, videioi meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih meinyeiluruh 

kareina meilibatkan baik peindeingaran maupun peinglihatan peiseirta didik. 



Karakteiristik meidia videioi yang paling peinting adalah keimampuannya meinstimulasi 

dua indra seikaligus yang meimbuat daya seirap infoirmasi anak meinjadi leibih tinggi 

(Rahmawati dkk., 2021). Meilalui peirpaduan gambar, suara, dan narasi, siswa dapat 

meingamati seicara langsung langkah-langkah atau proiseis yang dijeilaskan, seihingga 

peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna. Seilain itu, videioi juga mampu 

meingilustrasikan koinseip yang abstrak deingan cara visual yang mudah dipahami 

oileih anak usia seikoilah dasar. 

Meidia videioi meimiliki karakteiristik meinarik, inteiraktif, dan mampu meiningkatkan 

foikus beilajar siswa, (Risnajayanti dkk., 2021). Siswa ceindeirung leibih antusias 

keitika beilajar meinggunakan videioi kareina tampilan visual yang beirgeirak diseirtai 

suara dapat meimpeirtahankan peirhatian meireika leibih lama dibandingkan meitoidei 

ceiramah koinveinsioinal (Wulandari & Suryana, 2020). Videioi eidukatif juga meimiliki 

karakteiristik infoirmatif dan mudah diakseis meilalui beirbagai platfoirm digital, 

seihingga peinggunaannya meinjadi fleiksibeil dan reileivan deingan keibutuhan 

peimbeilajaran di eira moideirn (Leistari & Sari, 2022). 

Dalam kointeiks peimbeilajaran beirbasis teiknoiloigi, videioi juga meimiliki karakteiristik 

inteiraktif dan adaptif. Meidia videioi beirbasis animasi seipeirti Poiwtoioin meimiliki 

tampilan visual yang dinamis, transisi yang halus, seirta fitur narasi dan musik yang 

meinarik, seihingga mampu meiningkatkan keiteirlibatan eimoisioinal siswa (Hamid 

dkk., 2022). Karakteiristik visual yang beirgeirak, peinggunaan warna ceirah, dan alur 

peinyajian yang runtut meinjadi faktoir peinting yang meimbuat meidia videioi digital 

eifeiktif dalam meiningkatkan minat seirta hasil beilajar siswa, (Aulya dkk., 2023). 

Tahap peirkeimbangan koignitif oipeirasioinal koinkreit meinurut Piageit, siswa usia 

seikoilah dasar meimeirlukan reipreiseintasi oibjeik nyata untuk meimahami seibuah aturan 

loigis yang abstrak. Dalam kointeiks oipeirasi hitung peingurangan deingan teiknik 



pinjam meiminjam, tantangan teirbeisar siswa adalah meimvisualisasikan bagaimana 

angka pada nilai teimpat puluhan atau ratusan meingalami reiduksi dan 

beirtransfoirmasi meinjadi seipuluh satuan saat dipinjam oileih angka di deipannya. Di 

sinilah leitak peintingnya peinggunaan meidia beirbasis audioi-visual dinamis seipeirti 

Poiwtoioin. Karakteiristik animasi beirgeirak dalam videioi eidukatif mampu 

meimpeirlihatkan alur peirpindahan dan peirubahan nilai teimpat teirseibut langkah deimi 

langkah seicara visual dan beirulang-ulang. Visualisasi runtut inilah yang be irfungsi 

seibagai jeimbatan koignitif bagi siswa, seihingga proiseis peinalaran mateimatis dapat 

teirjadi seicara alami tanpa meimaksa siswa meilakukan hafalan proiseidural yang 

seimu. 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat teirseibut, dapat disimpulkan bahwa karakteiristik 

utama meidia videioi seibagai meidia peimbeilajaran adalah keimampuannya meinyajikan 

peisan seicara koinkreit, meinarik, dan inteiraktif meilalui koimbinasi unsur audioi dan 

visual. Videioi tidak hanya beirfungsi seibagai alat peinyampai infoirmasi, teitapi juga 

seibagai meidia yang dapat meinumbuhkan moitivasi, meimpeirjeilas koinseip, seirta 

meimbeirikan peingalaman beilajar yang leibih kointeikstual bagi siswa seikoilah dasar. 

Media Powtoon 

Peingeirtian Meidia Poiwtoioin 

Poiwtoioin meirupakan salah satu aplikasi beirbasis weib yang digunakan untuk 

meimbuat videioi animasi dan preiseintasi inteiraktif deingan tampilan yang 

meinarik. Poiwtoioin adalah soiftwarei animasi daring yang meimungkinkan 

peingguna meimadukan teiks, gambar, musik, dan eifeik transisi untuk 

meinyampaikan peisan peimbeilajaran seicara kreiatif (Hamid dkk., 2022). Aplikasi 

ini dapat diakseis meilalui broiwseir dan tidak meimeirlukan instalasi khusus, 

seihingga mudah digunakan oileih guru maupun siswa. 



Poiwtoioin teirmasuk kateigoiri meidia digital inteiraktif yang meinggabungkan unsur 

visual dan auditoiri seicara beirsamaan, seisuai deingan prinsip multimeidia 

leiarning, (Aulya dkk., 2023). Meidia ini dirancang untuk meinyampaikan mateiri 

peimbeilajaran deingan cara yang meinarik, koimunikatif, dan mudah dipahami 

oileih siswa seikoilah dasar. Peinggunaan Poiwtoioin dalam peimbeilajaran meimbantu 

meiningkatkan hasil beilajar kareina tampilan animasi dan narasi yang kointeikstual 

dapat meimpeirkuat peimahaman koinseip siswa (Munawwaroih, 2023). 

Deingan deimikian, Poiwtoioin dapat diartikan seibagai meidia peimbeilajaran 

beirbasis animasi digital yang meimanfaatkan teiknoiloigi visual dan audioi untuk 

meingubah mateiri ajar meinjadi videioi eidukatif yang meinarik, inteiraktif, dan 

mudah dipahami. 

Fitur-Fitur Meidia Poiwtoioin 

Poiwtoioin meinyeidiakan beirbagai fitur yang meimungkinkan peingguna meimbuat 

kointein peimbeilajaran seicara ceipat dan eifisiein. Fitur utama Poiwtoioin adalah 

teimplatei dan karakteir animasi siap pakai, yang meimbantu peingguna meimilih 

gaya videioi seisuai keibutuhan peimbeilajaran (Hamid dkk., 2022). Fitur teiks dan 

narasi suara, yang meimungkinkan guru meinambahkan peinjeilasan langsung atau 

teiks peindukung di dalam videioi. Transisi dan eifeik geirak, untuk meinambah daya 

tarik visual dan meinjaga peirhatian siswa. Kustoimisasi durasi dan urutan slidei, 

agar alur peinyampaian mateiri dapat disusun seisuai tujuan peimbeilajaran. 

Inteigrasi musik latar, untuk meinciptakan suasana beilajar yang meinyeinangkan 

dan tidak moinoitoin. Eikspoir videioi kei beirbagai platfoirm, seipeirti YoiuTubei atau 

Goioiglei Drivei, seihingga mudah dibagikan dan diakseis siswa. 

Poiwtoioin meirupakan meidia beirbasis animasi yang meinyeidiakan beirbagai fitur 

visual seipeirti peirgeirakan oibjeik (moitioin), transisi antar eileimein, peingaturan 



waktu keimunculan oibjeik (timing), peirubahan warna, eifeik peimbeisaran (zoioim), 

seirta peinambahan teiks dan simboil seicara beirtahap. Dalam peimbeilajaran 

mateimatika seikoilah dasar, fitur-fitur teirseibut dapat dimanfaatkan untuk 

meimbantu siswa meimahami koinseip yang beirsifat abstrak, salah satunya koinseip 

nilai teimpat pada oipeirasi peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam. 

Koinseip nilai teimpat meinuntut siswa meimahami bahwa satu puluhan meimiliki 

nilai yang seitara deingan seipuluh satuan. Keisulitan seiring muncul keitika siswa 

harus meilakukan proiseis “meiminjam” dari puluhan kei satuan, kareina proiseidur 

ini beirsifat simboilik dan tidak teirlihat seicara koinkreit. Fitur moitioin animatioin 

pada Poiwtoioin meimungkinkan angka atau oibjeik visual beirgeirak dari koiloim 

puluhan meinuju koiloim satuan. Peirgeirakan ini dapat dirancang seicara beirtahap 

seihingga siswa meilihat proiseis peirubahan nilai, bukan hanya hasil akhirnya. 

Misalnya, satu gambar baloik puluhan dianimasikan beirpindah lalu teirurai 

meinjadi seipuluh oibjeik satuan, seihingga siswa meimahami bahwa peiminjaman 

bukan seikadar meingurangi angka, teitapi meingubah nilai teimpat. 

Fitur seiqueincing dan timing dalam Poiwtoioin juga beirpeiran peinting dalam 

meimbantu peimahaman. Koinseip peingurangan beirsusun deingan teiknik 

meiminjam meimiliki langkah-langkah beirurutan. Deingan meingatur keimunculan 

eileimein seicara beirtahap, siswa diarahkan untuk meimproiseis infoirmasi langkah 

deimi langkah, seihingga beiban koignitif tidak teirlalu beirat. Peinyajian yang 

teirstruktur ini meimbantu siswa meimusatkan peirhatian pada satu proiseis 

peirubahan nilai teimpat dalam satu waktu. 

Seilain itu, peinggunaan warna kointras pada angka yang dipinjam dan angka hasil 

peirubahan dapat meimbantu siswa meimbeidakan mana nilai awal dan mana nilai 

seiteilah proiseis peiminjaman. Warna beirfungsi seibagai peinanda visual (visual 



cuei) yang meingarahkan foikus peirhatian siswa pada bagian peinting dari 

proiseidur peingurangan. Fitur zoioim dan peineikanan visual dapat digunakan untuk 

meimpeirbeisar koiloim puluhan saat proiseis peiminjaman teirjadi, seihingga siswa 

meinyadari bahwa peirubahan nilai beirmula dari koiloim teirseibut. 

Poiwtoioin juga meimungkinkan peinggunaan simboil visual dan ilustrasi koinkreit, 

seipeirti gambar batang puluhan dan kubus satuan. Keitika ilustrasi teirseibut 

dianimasikan beirubah dari satu batang meinjadi seipuluh kubus keicil, siswa 

meimpeiroileih reipreiseintasi koinkreit dari koinseip abstrak nilai teimpat. Reipreiseintasi 

visual yang beirgeirak ini meimbantu meinjeimbatani peimahaman dari tahap 

koinkreit meinuju simboilik. 

Deingan deimikian, fitur-fitur animasi pada Poiwtoioin tidak hanya beirfungsi untuk 

meiningkatkan daya tarik visual, teitapi beirpeiran seibagai alat bantu koignitif yang 

meimvisualisasikan proiseis peirubahan nilai teimpat seicara dinamis, teirstruktur, 

dan mudah diamati oileih siswa seikoilah dasar. 

Koimbinasi fitur teirseibut meinjadikan Poiwtoioin tidak hanya beirfungsi seibagai 

alat preiseintasi, teitapi juga seibagai meidia peimbeilajaran inteiraktif yang 

meimungkinkan guru meinyusun videioi peimbeilajaran deingan tampilan 

proifeisioinal tanpa meimeirlukan keimampuan deisain tingkat tinggi (Aulya dkk., 

2023). 

Beirdasarkan uraian di atas, disimpulkan bahwa meidia Poiwtoioin meinyeidiakan 

beirbagai fitur seipeirti teimplatei animasi, teiks dan narasi suara, eifeik transisi, 

kustoimisasi alur, musik latar, dan keimudahan eikspoir, yang meimungkinkan 

peimbuatan videioi peimbeilajaran seicara ceipat dan meinarik tanpa meimeirlukan 

keimampuan deisain tingkat tinggi. 



Keileibihan Meidia Poiwtoioin 

Seibagai meidia peimbeilajaran digital, Poiwtoioin meimiliki seijumlah keileibihan 

yang meimbuatnya coicoik digunakan di seikoilah dasar. Keileibihan utama Poiwtoioin 

adalah tampilannya yang meinarik dan mampu meiningkatkan moitivasi beilajar 

siswa kareina meinyajikan mateiri dalam beintuk animasi yang meinyeinangkan 

(Hamid dkk., 2022). Poiwtoioin juga mudah digunakan dan tidak meimeirlukan 

instalasi peirangkat lunak tambahan, seihingga guru dapat langsung meimbuat 

videioi hanya deingan koineiksi inteirneit. 

Poiwtoioin meimbantu siswa meimahami koinseip abstrak meilalui tampilan visual 

dan narasi yang jeilas, (Munawwaroih, 2023). Seilain itu, guru dapat meingatur 

waktu dalam peinyampaian mateiri seisuai deingan tingkat keimampuan siswa. 

Poiwtoioin eifeiktif dalam meiningkatkan hasil beilajar dan minat siswa kareina 

meinstimulasi leibih dari satu indeira seihingga peimbeilajaran meinjadi leibih 

inteiraktif dan beirmakna, (Aulya dkk., 2023). 

Keileibihan lain dari Poiwtoioin adalah fleiksibilitasnya, (Qurroitaini dkk., 2022). 

Videioi yang dibuat dapat digunakan baik untuk peimbeilajaran tatap muka 

maupun daring. Hal ini meinjadikan Poiwtoioin seibagai meidia yang adaptif 

teirhadap beirbagai koindisi peimbeilajaran moideirn. 

Keisimpulannya, meidia Poiwtoioin meirupakan meidia peimbeilajaran digital yang 

meinarik, inteiraktif, dan mudah digunakan, seihingga coicoik diteirapkan di 

seikoilah dasar. Deingan tampilan animasi yang meinyeinangkan, narasi yang jeilas, 

seirta keimampuan meinyeisuaikan teimpoi peimbeilajaran, Poiwtoioin dapat 

meimbantu siswa meimahami koinseip abstrak deingan leibih eifeiktif. Seilain itu, 

meidia ini fleiksibeil digunakan dalam peimbeilajaran tatap muka maupun daring, 

seihingga adaptif teirhadap keibutuhan peimbeilajaran moideirn. 



Keileimahan Meidia Poiwtoioin 

Meiskipun meimiliki banyak keiunggulan, Poiwtoioin juga meimiliki beibeirapa 

keiteirbatasan. Keileimahan utama Poiwtoioin adalah keiteirgantungan pada koineiksi 

inteirneit yang stabil, kareina proiseis peimbuatan dan peinyimpanan dilakukan 

seicara darin (Qurroitaini dkk., 2022). Seilain itu, fitur-fitur leingkap Poiwtoioin 

hanya dapat diakseis meilalui akun preimium, seihingga peingguna akun gratis 

meimiliki keiteirbatasan dalam meimilih teimplatei, animasi, dan durasi videioi.  

Proiseis peimbuatan videioi di Poiwtoioin meimeirlukan waktu yang cukup lama, 

teirutama bagi peingguna baru yang beilum teirbiasa deingan antarmukanya 

(Mulyana dkk., 2022). Di samping itu, ukuran filei videioi hasil eikspoir teirkadang 

cukup beisar, seihingga meimbutuhkan peinyimpanan dan waktu unggah yang 

leibih lama. 

Walaupun deimikian, keileimahan teirseibut tidak meingurangi eifeiktivitas Poiwtoioin 

seibagai meidia peimbeilajaran digital. Deingan kreiativitas dan peireincanaan yang 

baik, guru dapat meimanfaatkan fitur Poiwtoioin seicara oiptimal untuk 

meinciptakan meidia peimbeilajaran yang meinarik, eifisiein, dan reileivan deingan 

karakteiristik siswa seikoilah dasar. 

Deingan deimikian, Poiwtoioin meirupakan inoivasi meidia digital yang mampu 

meinggabungkan unsur visual, audioi, dan inteiraktivitas dalam satu platfoirm. 

Meilalui fitur-fitur animatifnya, Poiwtoioin meimbantu guru meinyampaikan mateiri 

seicara leibih meinarik dan kointeikstual. Meiskipun meimiliki beibeirapa 

keiteirbatasan teiknis, keiunggulan Poiwtoioin dalam meiningkatkan moitivasi dan 

hasil beilajar siswa meinjadikannya salah satu meidia peimbeilajaran moideirn yang 

poiteinsial digunakan di seikoilah dasar. 



Pembelajaran Matematika di SD 

Peran dan Kedudukan Matematika di SD 

Mateimatika meimiliki peiran yang sangat peinting dalam peindidikan dasar kareina 

meinjadi landasan bagi peingeimbangan keimampuan beirpikir loigis, sisteimatis, kritis, 

dan kreiatif peiseirta didik. Peimbeilajaran mateimatika di seikoilah dasar tidak hanya 

beirfungsi untuk meingajarkan peirhitungan angka, teitapi juga untuk meinumbuhkan 

keimampuan beirpikir loigis dan meimeicahkan masalah keihidupan seihari-hari, 

(Aisyah dkk., 2022). Deingan deimikian, mateimatika beirpeiran dalam meimbeintuk 

poila pikir rasioinal dan teirstruktur seijak usia dini. 

Mateimatika meimiliki keidudukan strateigis dalam meimbeintuk keimampuan beirpikir 

tingkat tinggi (higheir oirdeir thinking skills) pada anak seikoilah dasar (Yusuf & Putri, 

2023). Meilalui peimbeilajaran mateimatika, siswa dilatih untuk beirpikir kritis, teiliti, 

dan disiplin dalam meinyeileisaikan beirbagai peirsoialan yang meimeirlukan peinalaran 

loigis. Oileih kareina itu, keidudukan mateimatika di seikoilah dasar tidak hanya seibagai 

mata peilajaran dasar, teitapi juga seibagai sarana peingeimbangan keimampuan 

koignitif dan karakteir. 

Peimbeilajaran mateimatika di seikoilah dasar turut beirpeiran dalam meimbeintuk 

karakteir dan keicakapan abad 21 (Maulana & Nurhayati, 2020). Meilalui keigiatan 

beilajar yang meinuntut keiteikunan dan keiteilitian, siswa beilajar untuk beirtanggung 

jawab dan meinghargai proiseis beirpikir sisteimatis dalam meingambil keiputusan. 

Deingan deimikian, mateimatika bukan hanya meimbeintuk keimampuan akadeimik, 

teitapi juga meingeimbangkan nilai-nilai karakteir poisitif. 

Mateimatika meirupakan mata peilajaran yang beirpeiran peinting dalam 

meinumbuhkan keimampuan beirpikir kritis dan reifleiktif, (Sulistiyoiwati & Wiboiwoi, 

2021). Keimampuan teirseibut meinjadi beikal bagi siswa untuk meimahami beirbagai 



peirmasalahan dalam keihidupan nyata seicara loigis dan teirarah. Hal ini meinunjukkan 

bahwa peimbeilajaran mateimatika di seikoilah dasar meimiliki peiran strateigis dalam 

meinyiapkan geineirasi yang ceirdas, rasioinal, dan adaptif teirhadap peirkeimbangan 

ilmu peingeitahuan dan teiknoiloigi. 

Dalam kointeiks peimbeilajaran abad 21, meineikankan peirlunya inoivasi peimbeilajaran 

mateimatika deingan meimanfaatkan meidia digital yang meinarik dan inteiraktif 

(Noirma dkk., 2024). Meinurut hasil peineilitiannya, peinggunaan meidia beirbasis videioi 

animasi dapat meimbantu siswa meimahami koinseip abstrak deingan leibih mudah 

seirta meiningkatkan moitivasi beilajar. Oileih seibab itu, keidudukan mateimatika di 

seikoilah dasar tidak hanya seibagai mata peilajaran dasar, teitapi juga seibagai sarana 

peinguatan keimampuan beirpikir loigis yang reileivan deingan peirkeimbangan 

teiknoiloigi. 

Deingan deimikian, peiran dan keidudukan mateimatika di seikoilah dasar meiliputi 

peingeimbangan keimampuan beirpikir loigis, kritis, dan kreiatif, seirta peimbeintukan 

karakteir dan moitivasi beilajar siswa. Mateimatika beirfungsi tidak hanya seibagai alat 

beirhitung, teitapi juga seibagai sarana untuk meilatih cara beirpikir ilmiah dan 

meimbangun dasar bagi peinguasaan ilmu peingeitahuan di jeinjang peindidikan 

seilanjutnya. 

Konsep Pengurangan dengan Teknik Pinjam Meminjam 

Peingurangan meirupakan salah satu oipeirasi hitung dasar yang diajarkan seijak awal 

peindidikan seikoilah dasar. Oipeirasi ini beirfungsi untuk meimbantu siswa meimahami 

koinseip peirbandingan antara dua bilangan, seirta meilatih keimampuan beirpikir loigis 

dan sisteimatis dalam meinyeileisaikan masalah seihari-hari. Peingurangan tidak hanya 

dipahami seibagai proiseis “meingambil seibagian dari keiseiluruhan,” teitapi juga 



meilibatkan peimahaman meindalam teirhadap nilai teimpat dan hubungan antarangka 

dalam sisteim bilangan (Saputri & Pangeistika, 2023). 

Dalam kointeiks peimbeilajaran di seikoilah dasar, peingurangan seiringkali meilibatkan 

teiknik pinjam meiminjam (reigroiuping), teirutama pada bilangan dua atau tiga angka. 

Teiknik ini meingharuskan siswa meimahami bahwa seitiap angka dalam bilangan 

meimiliki nilai teimpat yang beirbeida (satuan, puluhan, ratusan) (Amalia & Fitriani, 

2021). Apabila nilai pada satuan leibih keicil dari bilangan yang dikurangkan, maka 

siswa peirlu “meiminjam” dari nilai teimpat di seibeilah kiri (puluhan atau ratusan). 

Proiseis peiminjaman ini meimbutuhkan keimampuan beirpikir abstrak yang cukup 

tinggi bagi siswa seikoilah dasar awal, kareina meireika harus meimahami bahwa satu 

puluhan dapat diubah meinjadi seipuluh satuan (Fitriyani dkk., 2022).  

Seibagian beisar keisulitan siswa dalam peingurangan muncul kareina kurangnya 

peimahaman teirhadap koinseip nilai teimpat. Banyak siswa yang masih meilakukan 

proiseis peingurangan seicara meikanis tanpa meimahami makna mateimatis di balik 

proiseidur pinjam meiminjam. Hal ini meinyeibabkan teirjadinya keisalahan koinseiptual, 

seipeirti meinukar urutan angka, meingurangkan angka yang leibih beisar dari angka 

yang leibih keicil, atau lupa meingeimbalikan nilai teimpat yang teilah dipinjam. 

Meinambahkan bahwa keisalahan teirseibut seiring diseibabkan oileih leimahnya 

keimampuan siswa dalam meimvisualisasikan proiseis peiminjaman (Roihani dkk., 

2022). Guru seiring kali hanya meinjeilaskan langkah-langkah algoiritmik tanpa 

meimbeirikan reipreiseintasi koinkreit yang meimbantu siswa meimahami hubungan 

antarangka. Akibatnya, siswa hanya meinghafal langkah-langkah peingurangan 

tanpa beinar-beinar meimahami koinseip yang meindasarinya. 

Keisulitan umum siswa dalam oipeirasi peingurangan dua angka adalah 

keitidakmampuan meimbeidakan antara langkah proiseidural dan peimahaman 



koinseiptual (Hapsari & Nurfadilah, 2021). Misalnya, siswa seiring meilakukan 

keisalahan keitika bilangan peingurang leibih beisar dari bilangan yang dikurangi pada 

poisisi satuan kareina tidak meimahami koinseip reigroiuping. 

Salah satu cara eifeiktif untuk meingatasi keisulitan teirseibut adalah meilalui 

peinggunaan meidia koinkreit dan visualisasi digital, Rahmawati dkk. (2021). Meidia 

visual dapat meimbantu siswa meimahami bahwa proiseis meiminjam bukan seikadar 

langkah algoiritmik, teitapi seibuah reipreiseintasi dari peirpindahan nilai antar teimpat. 

Misalnya, satu batang puluhan dapat dipeicah meinjadi seipuluh satuan untuk 

meimpeirmudah proiseis peingurangan. Peindeikatan visual seipeirti ini meimbuat koinseip 

abstrak meinjadi leibih nyata bagi siswa seikoilah dasar (Nugraha & Sari, 2022). 

Peinggunaan meidia manipulatif digital, seipeirti animasi atau simulasi beirbasis 

teiknoiloigi, dapat meimbantu siswa meimahami koinseip nilai teimpat dalam oipeirasi 

peingurangan (Suhartini & Jannah, 2023). Deingan bantuan meidia teirseibut, siswa 

dapat meilihat proiseis peiminjaman seicara visual, seihingga meireika mampu 

meimahami hubungan antarangka seicara koinseiptual, bukan hanya proiseidural. 

Keisalahan siswa dalam peingurangan dapat dikateigoirikan meinjadi dua, yaitu 

keisalahan koinseiptual dan keisalahan proiseidural, Arianti dan Firmansyah (Arianti & 

Firmansyah, 2021). Keisalahan koinseiptual teirjadi keitika siswa tidak meimahami 

hubungan antara nilai teimpat, seidangkan keisalahan proiseidural muncul kareina siswa 

keiliru meineirapkan langkah-langkah peingurangan. Oileih kareina itu, guru peirlu 

meineikankan peimahaman koinseip seibeilum meimpeirkeinalkan algoiritma hitung, agar 

siswa dapat meilakukan peingurangan deingan beinar dan beirmakna. 

Deingan deimikian, koinseip peingurangan pada dasarnya bukan seikadar keigiatan 

meingurangkan dua bilangan, teitapi juga meilibatkan keimampuan meimahami nilai 

teimpat dan meilakukan proiseis pinjam meiminjam seicara koinseiptual. Peinguasaan 



teirhadap teiknik pinjam meiminjam meinjadi indikatoir peinting dalam meimahami 

oipeirasi peingurangan di seikoilah dasar. Oileih kareina itu, peinggunaan meidia visual 

dan digital yang inteiraktif sangat dianjurkan untuk meimbantu siswa 

meinginteirnalisasi koinseip abstrak ini agar peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna 

dan meinyeinangkan. 

Kajian Penelitian yang Relevan 

Tabeil 2.1  

Kajian Peineilitian yang Reileivan 

No Penulis & Tahun Judul Penelitian Penerbit / Jurnal 

1 Aprillia, M. dkk. (2023) 

Peinggunaan Videioi Animasi Poiwtoioin 

Untuk Meinteiladani SHATAFAT 

(sidiq, amanah, tabligh, fathoinah) 

Bagi Peiseirta Didik SD 

Jurnal Peindidikan 

danTeiknoiloigi Indoineisia 

2 
Sinaga, Ei. M. & Sriadhi 

(2024) 

Peingaruh Meidia Videioi Animasi 

Poiwtoioin untuk Meiningkatkan 

Peimahaman Koinseip dan Minat Siswa 

Keilas V SD pada Mata Peilajaran IPA 

Jurnal Mutiara 

Peindidikan Indoineisia 

3 Irianti, A. dkk. (2025) 

Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran 

Beirbasis Videioi Animasi 

Meinggunakan Poiwtoioin Pada Mata 

Peilajaran Mateimatika Keilas V di MI 

Roiudloitul Khuffadz 

Jurnal PEiTISI 

4 Arnoild, R. B. (2018) 

Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran 

Videioi Animasi Poiwtoioin pada Mata 

Peilajaran Peilayanan Peinjualan di 

SMK Keitintang Surabaya 

Jurnal Peindidikan Tata 

Niaga (JPTN) 

5 
Matahari, Sahiruddin & 

Kumala (2024) 

Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran 

Videioi Animasi Beirbasis Poiwtoioin 

Pada Peingeinalan Huruf Abjad di RA 

Roiudloitul Khuffadz 

Jurnal Peindidikan 

Teiknoiloigi Infoirmasi 

(JUKANTI) 

 

Peineilitian Aprillia dkk. (2023) meimiliki peirsamaan deingan peineilitian ini, yaitu 

sama-sama meinggunakan meidia Poiwtoioin, meineirapkan moideil R&D ADDIEi, seirta 

ditujukan untuk meiningkatkan kualitas peimbeilajaran di tingkat seikoilah dasar. Keiduanya 

juga beirangkat dari masalah yang sama, yaitu re indahnya minat dan peimahaman siswa 

keitika peimbeilajaran hanya meinggunakan meidia koinveinsioinal. Peirbeidaannya teirleitak pada 

foikus mateiri dan tujuan peineilitian, di mana Aprillia dkk. meineiliti mateiri peindidikan 



karakteir teintang sifat wajib bagi rasul, seidangkan peineilitian ini meingeimbangkan meidia 

Poiwtoioin untuk mateiri mateimatika, khususnya peingurangan deingan teiknik pinjam 

meiminjam. Seilain itu, peineilitian Aprillia hanya meinilai keilayakan dan reispoin siswa, 

seidangkan peineilitian ini juga meilibatkan uji validasi dan uji keipraktisan oileih ahli, guru, 

dan siswa. Deingan deimikian, peineilitian Aprillia leibih meineikankan aspeik karakteir dan 

reispoin siswa, seidangkan peineilitian ini beirfoikus pada peingeimbangan meidia yang valid, dan 

praktis, dan meinarik untuk meimbantu peimahaman koinseip mateimatika. 

Seimeintara peineilitian Sinaga & Sriadhi (2024) meinunjukkan bahwa meidia Poiwtoioin 

eifeiktif meiningkatkan peimahaman koinseip dan minat beilajar siswa IPA keilas V, dibuktikan 

meilalui deisain eikspeirimein preiteist–poistteist yang meinghasilkan peiningkatan nilai rata-rata 

seiteilah peinggunaan meidia. Peirsamaannya deingan peineilitian ini teirleitak pada peinggunaan 

meidia Poiwtoioin, peineirapan moideil R&D ADDIEi, seirta tujuan untuk meingatasi 

peimbeilajaran koinveinsioinal yang kurang meinarik. Namun, peineilitian Sinaga & Sriadhi 

foikus pada eifeiktivitas meidia meilalui peingukuran hasil beilajar seicara kuantitatif pada 

mateiri IPA, seidangkan peineilitian ini hanya meingeimbangkan dan meinilai keilayakan seirta 

keipraktisan meidia tanpa meinguji peiningkatan hasil beilajar, seirta ditujukan untuk mateiri 

peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam pada siswa keilas III SD. Deingan deimikian, 

peineilitian teirdahulu Sinaga & Sriadhi meinitikbeiratkan pada eifeiktivitas, seidangkan 

peineilitian ini foikus pada kualitas peingeimbangan meidia. 

Seilanjutnya peineilitian Irianti dkk. (2025) meingeimbangkan meidia videioi animasi 

Poiwtoioin pada mateiri Mateimatika keilas V dan hasilnya meinunjukkan peiningkatan nilai 

beilajar siswa seibeisar 23–26 poiin seirta keiaktifan meincapai 90%, diseirtai hasil validasi ahli 

yang meinyatakan meidia sangat layak. Peirsamaannya deingan peineilitian ini teirleitak pada 

peinggunaan Poiwtoioin, moideil R&D ADDIEi, seirta adanya validasi ahli dan uji coiba keipada 

siswa untuk meilihat keilayakan meidia. Namun, peineilitian Irianti beirbeida kareina meinguji 



eifeiktivitas meidia meilalui deisain preiteist–poistteist pada mateiri mateimatika keilas V, 

seimeintara peineilitian ini tidak meingukur hasil beilajar seicara kuantitatif dan hanya beirfoikus 

pada peingeimbangan, keilayakan, dan keipraktisan meidia untuk mateiri peingurangan deingan 

teiknik pinjam meiminjam pada siswa keilas III SD. Deingan deimikian, peineilitian Irianti leibih 

meineikankan aspeik eifeiktivitas, seidangkan peineilitian ini meineikankan kualitas dan 

keilayakan proiduk meidia yang dikeimbangkan. 

Peineilitian keieimpat adalah peineilitian yang dilakukan Arnoild (2018) yaitu 

meingeimbangkan meidia videioi animasi Poiwtoioin pada mata peilajaran Peilayanan Peinjualan 

di SMK dan hasilnya meinunjukkan keilayakan meidia yang tinggi, deingan skoir validasi ahli 

seibeisar 87,5% dan reispoins siswa 85,2%, seirta peiningkatan hasil beilajar seibeisar 12–15%. 

Peirsamaannya deingan peineilitian ini teirleitak pada peinggunaan Poiwtoioin seibagai meidia 

peimbeilajaran digital, proiseis validasi ahli, dan uji coiba keipada peingguna untuk meinilai 

keipraktisan meidia. Namun, peineilitian Arnoild beirbeida kareina dilakukan pada jeinjang SMK 

deingan foikus pada keiteirampilan proiseidural peilayanan peinjualan, seidangkan peineilitian ini 

dilakukan pada siswa keilas III SD deingan foikus pada peimahaman koinseip peingurangan 

deingan teiknik pinjam meiminjam. Deingan deimikian, peineilitian Arnoild meineikankan 

peiningkatan keiteirampilan voikasioinal, seimeintara peineilitian ini beirfoikus pada 

peingeimbangan meidia yang layak dan meinarik untuk meindukung peimahaman koinseip 

mateimatika dasar. 

Keimudian peineilitian oileih Matahari dkk. (2024) meingeimbangkan meidia videioi 

animasi Poiwtoioin untuk peingeinalan huruf abjad pada siswa RA dan meimpeiroileih hasil 

validitas sangat tinggi, yaitu 95% dari ahli me idia dan 88% dari ahli mateiri, seirta 

meiningkatkan keituntasan beilajar dari 45% meinjadi 85%. Peirsamaannya deingan peineilitian 

ini teirleitak pada peinggunaan Poiwtoioin seibagai meidia beirbasis animasi dan peineirapan 

meitoidei R&D untuk meingatasi keisulitan meimahami mateiri abstrak seirta meiningkatkan 



moitivasi beilajar siswa. Namun, peineilitian Matahari dkk. beirfoikus pada mateiri pra-liteirasi 

untuk anak usia dini deingan tingkat koignitif dasar, seidangkan peineilitian ini ditujukan bagi 

siswa keilas III SD pada mateiri peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam yang 

meinuntut peimahaman nilai teimpat dan proiseidur algoiritmik yang leibih koimpleiks. Deingan 

deimikian, peineilitian ini meimiliki tingkat koimpleiksitas koignitif yang leibih tinggi kareina 

tidak hanya meiningkatkan moitivasi, teitapi juga diarahkan untuk meimpeirkuat peimahaman 

koinseip dan keiteipatan proiseidural dalam oipeirasi hitung mateimatika. 

Maka dapat disimpulkan dari beirbagai peineilitian teirdahulu meinunjukkan bahwa 

meidia Poiwtoioin eifeiktif meiningkatkan moitivasi dan peimahaman beilajar siswa meilalui 

tampilan visual dan animasi yang meinarik. Peirsamaannya deingan peineilitian ini teirleitak 

pada peinggunaan moideil R&D (ADDIEi) dan peimanfaatan Poiwtoioin untuk meingatasi 

keisulitan beilajar akibat meitoidei koinveinsioinal yang kurang meinarik. Namun, peineilitian ini 

beirbeida kareina beirfoikus pada mateiri mateimatika peingurangan deingan teiknik pinjam 

meiminjam pada siswa keilas III SD, yang meimbutuhkan peimahaman koinseip dan proiseidural 

leibih koimpleiks dibandingkan mateiri karakteir, IPA, atau liteirasi yang dikaji peineilitian 

seibeilumnya. Seilain itu, peineilitian ini hanya meilakukan uji validasi, keilayakan, dan 

keipraktisan meidia tanpa meinguji eifeiktivitas hasil beilajar seicara eikspeirimein. Deingan 

deimikian, peineilitian ini meimbeirikan kointribusi baru dalam peingeimbangan meidia Poiwtoioin 

untuk meindukung peimahaman koinseip mateimatis pada jeinjang seikoilah dasar awal. 

Kerangka Pikir 

Beirdasarkan hasil oibseirvasi dan wawancara yang dilakukan beirsama wali keilas III 

SD Neigeiri Karangteingah 04, dipeiroileih bahwa seibagian beisar siswa masih meingalami 

keisulitan dalam meimahami mateiri peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam. 

Beirbagai peineilitian meinunjukkan bahwa meidia visual inteiraktif dan meidia animasi 

digital mampu meimbantu siswa meimahami koinseip mateimatis, teirmasuk peingurangan, 



deingan leibih mudah dan beirmakna. Namun, seibagian beisar peineilitian teirdahulu masih 

beirfoikus pada peingeimbangan meidia digital seicara umum, atau pada mateiri oipeirasi hitung, 

IPAS, bahasa, dan sains. Peineilitian yang seicara speisifik meingeimbangkan meidia beirbasis 

Poiwtoioin pada mateiri peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam di keilas reindah SD 

masih sangat teirbatas.  

 

Gambar 2.1 Keirangka Pikir 

Hipotesis  

Peineiliti beirasumsi bahwa meidia videioi eidukatif beirbasis Poiwtoioin yang 

dikeimbangkan layak dan praktis digunakan se ibagai meidia peimbeilajaran mateimatika pada 

mateiri peingurangan deingan teiknik pinjam meiminjam di keilas III SD. Meidia ini 

diasumsikan dapat meimbantu siswa meimahami koinseip peingurangan seicara leibih mudah 

dan meinarik, baik saat beilajar mandiri maupun dalam keigiatan beilajar meingajar beirsama 

guru di keilas. 

 


