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MOTTO 

 

“Belajar istiqomah dalam segala hal, ْ
 
اءَْ إِن

َ
هْ ش اللّٰ  kemanfaatan akan menghampiri 

dengan sendirinya” 

_Romo. KH. Sholihudin Muchson_ 

 

“Janganlah takut jatuh karena yang tidak pernah memanjatlan yang tidak pernah 

jatuh. 

Jangan takut gagal, karena yang tidak pernah gagal hanyalah orang-orang yang 

tidak pernah melangkah. 

Jangan takut salah, karena dengan kesalahan yang pertama kita dapat 

menambah pengetahuan untuk mencari jalan yang benar pada Langkah yang 

kedua”. 

_Buya Hamka_ 

 

“Terus lawan rasa lelahmu karena usaha tidak akan mengkhianati hasilmu” 

_Juni_ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

9 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Dalam kesempatan kali ini penulis panjatkan puji syukur kehadirat  Allah 

SWT atas segala limpahan rahmat dan hidayah-Nya. Sholawat serta salam 

senantiasa tercurahkan kepada Rosul-Nya, Nabi Muhammad SAW yang senantiasa 

kita nantikan syafa’at-Nya kelak. Karya ini saya persembahkan kepada: 

1. Kedua orang tua tercinta , Bapak Sukirno dan ibu tercinta Suminah dan nenek 

saya Ibu Jangiah  yang selalu memberikan do’a, motivasi, semangat, serta kasih 

sayang yang selalu mengiringi setiap langkah saya hingga saat ini dari titik 

terendah. Terimakasih atas keikhlasan dalam membesarkan, mendidik, dan 

mendoakan saya hingga sampai di titik ini. 

2. Kakak saya, Riswati, Waryo, Sulistiawati, serta seluruh keluarga besar saya, 

terimakasih atas doa dan dukungan yang tak ternilai. Semoga keberhasilan ini 

menjadi kebanggan kecil untuk keluarga yang selalu ada dalam setiap 

langkahku.  

3. Al Maghfurlah Abah KH. Imdadurrohman Al ‘Ubudi dan keluarga besar 

Yayasan pondok pesantren Al Ihya ‘Ulumaddin Kesugihan Cilacap, terimakasih 

atas do’a restu dan dukungan yang selalu diberikan untuk saya selama perjalanan 

saya menuntut ilmu. 

4. Ketua prodi PGSD, Ibu Aris Naeni Dwiyanti M.Pd dan seluruh dosen PGSD 

terimakasih atas ilmu, bimbingan, dan keteladanan yang telah  diberikan. 

Semoga segala kebaikan menjadi amal jariyah yang terus mengalir. 

5. Pembimbing I Ibu Aris Naeni Dwiyanti M.Pd dan pembimbing II Ibu Wulandari 

Retnaningrum M.Pd yang telah dengan sabar dan tulus membimbing, 



 
 
 

10 
 

mengarahkan, serta memberikan ilmu bermanfaat selama proses penyusunan 

skripsi ini. 

6. Untuk teman-temanku seperjuangan di pondok pesantren Al Ihya ‘Ulumaddin, 

terimakasih atas kebersamaan, dukungan, dan semangat yang tak pernah padam. 

Langkah ini terasa lebih ringan karena hadirnya kalian. Semoga kita semua 

meraih kesuksesan di jalan yang kita pilih dan terus memberi inspirasi satu sama 

lain. 

7. Untuk teman seperjuangan saya yang selalu mendukung saya, terimakasih atas 

dukungan, do’a, usaha, dan kerja keras dalam meraih cita-cita. 

8. Teman-teman seperjuangan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

terkhusus angkatan 2022 FKIP UNUGHA Cilacap. Terimakasih atas perjalanan 

yang penuh makna selama masa perkuliahan. Semoga kita semua meraih 

kesuksesan di jalan yang kita pilih. 

9. Tidak lupa saya bertrimakasih kepada diri sendiri yang sudah berusaha dan 

berjuang dalam keadaan apapun. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

11 
 

ABSTRAK 

Nur Fatmawati, 22CJ10048, Implementasi Media Crossword Puzzle 

Terhadap Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas V SD Negeri Donan 06 Cilacap 

Tengah. Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al 

Ghazali Cilacap, Mei 2026. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar IPAS siswa 

kelas V SD Negeri Donan 06 Cilacap Tengah, di mana nilai rata-rata kelas hanya 

mencapai 68,97% dengan KKM 75, dan hanya 31,03% siswa yang dinyatakan 

tuntas. Kondisi ini disebabkan oleh penggunaan metode pembelajaran yang 

cenderung monoton dan kurangnya variasi media pembelajaran. Sehingga siswa 

kurang termotivasi dan kurang aktif dalam proses pembelajaran. Tujuan penelitian 

ini untuk mengetahui pengaruh impelementasi media pembelajaran Crossword 

Puzzle terhadap peningkatan hasil belajar IPAS siswa kelas V SD Negeri Donan 06 

Cilacap Tengah pada materi “Ada Apa Saja di Bumi Kita”, serta untuk 

mengidentifikasi factor-faktor yang mempengaruhi implementasi media tersebut. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain One Group 

Pretest-Posttest. Populasi sampel penelitian adalah seluruh siswa kelas V SD 

Negeri Donan 06 tahun ajaran 2025/2026 yang berjumlah 29 siswa, menggunakan 

Teknik total sampling. Instrumen pengumpulan data berupa soal tes pilihan ganda 

yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya, dengan koefesien reliabilitas soal 

pretest sebesar 0,80 (sangat reliabel). Media Crossword Puzzle diterapkan dalam 

dua format, yaitu cetak dan digital melalui proyektor dengan sistem kompetisi antar 

kelompok. Teknik analisis sata meliputi uji normalitas (Liliefors), uji homogenitas 

(Fisher), uji hipotesis (Paired sample t-test), dan uji N-Gain ternormalisasi. 

Hasil penelitian menunjukkan terdapat peningkatan nilai rata-rata siswa dari 

10,17 pada pretest menjadi 14,96 pada posttest, dengan nilai tertinggi mencapai 100 

dan nilai terendah 20 pada posttest. Berdasarkan uji paired sample t-test, diperoleh 

nilai thitung sebesar 12,862 yang lebih besar dari ttabel sebesar 2.0484 (thitung > ttabel), 

sehingga Ho ditolak dan Hα diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat 

perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah penerapan 

Crossword Puzzle. Hasil uji N-Gain ternormalisasikan menunjukkan nilai 0,55 

yang termasuk dalam kategori sedang, artinya peningkatan hasil belajar IPAS pada 

materi tersebut tergolong sedang. Kesimpulan penelitian ini adalah implementasi 

media pembelajaran Crossword Puzzle dalam format cetak melalui diskusi 

kelompok maupun digital yang dirancang berjenjang sesuai Taksonomi Bloom (C1-

C4) terbukti berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar IPAS siswa 

kelas V SD Negeri Donan 06 Cilacap Tengah. Media ini tidak hanya meningkatkan 

penguasaan konsep kongnitif siswa, tetapi juga menciptakan suasana pembelajaran 

yang aktif, interaktif, dan bermakna. 

Kata Kunci: Crossword Puzzle, Hasil Belajar, IPAS, Sekolah Dasar 
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ABSTRACT 

Nur Fatmawati, 22CJ10048, Implementation of Crossword Puzzle Media on 

Science and Social Studies (IPAS) Learning Outcomes of Fifth Grade Students 

at SD Negeri Donan 06 Cilacap Tengah. Faculty of Teacher Training and 

Education, Nahdlatul Ulama Al-Ghazali University of Cilacap, May 2026. 

This research was motivated by the low learning outcomes in Science and 

Social Studies (IPAS) among fifth grade students at SD Negeri Donan 06 Cilacap 

Tengah, where the class average only reached 68.97% against a minimum passing 
grade (KKM) of 75, with only 31.03% of students achieving mastery. This condition 

was caused by the use of monotonous teaching methods and a lack of varied 
learning media, resulting in low student motivation and limited active participation 

in the learning process. This study aimed to determine the effect of implementing 

Crossword Puzzle learning media on the improvement of IPAS learning outcomes 
among fifth grade students at SD Negeri Donan 06 Cilacap Tengah on the topic 

"What Is There on Our Earth?", as well as to identify the factors influencing the 
implementation of this media. This study employed a quantitative approach with a 

One Group Pretest-Posttest design. The research population and sample consisted 

of all fifth grade students of SD Negeri Donan 06 for the 2025/2026 academic year, 
totaling 29 students, selected using a total sampling technique. The data collection 

instrument consisted of multiple-choice test items that had been tested for validity 
and reliability, with a reliability coefficient of 0.80 for the pretest (classified as very 

reliable). The Crossword Puzzle media was implemented in two formats: printed 

format for group discussions and digital format projected via a projector with an 
inter-group competition system. Data analysis techniques included the normality 

test (Liliefors), homogeneity test (Fisher), hypothesis test (Paired Sample t-test), 

and normalized N-Gain test. 

The results showed an increase in the students' mean score from 10.17 on 

the pretest to 14.96 on the posttest, with the highest score reaching 100 and the 
lowest score being 20 on the posttest. Based on the paired sample t-test, the 

obtained t-value of 12.862 was greater than the t-table value of 2.0484 (t-count > 
t-table), leading to the rejection of H₀ and the acceptance of Hα. This indicates a 

significant difference in learning outcomes before and after the implementation of 

the Crossword Puzzle media. The normalized N-Gain test result of 0.55 falls within 
the moderate category, meaning that the improvement in IPAS learning outcomes 

on this topic is classified as moderate. The conclusion of this study is that the 
implementation of Crossword Puzzle learning media — in both printed format 

through group discussions and digital format — designed in a tiered manner 

according to Bloom's Taxonomy (C1–C4) was proven to have a significant effect 
on improving the IPAS learning outcomes of fifth grade students at SD Negeri 

Donan 06 Cilacap Tengah. This media not only enhanced students' cognitive 
concept mastery but also created an active, interactive, and meaningful learning 

atmosphere. 

Keywords: Crossword Puzzle, Learning Outcomes, IPAS, Elementary School. 
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