
BAB V 

PENUTUP 

    A. Kesimpulan 

   1. Tingkait Gaime Online AIddiction paidai Remaijai di Cilaicaip beraidai paidai 

tairaif sedaing dengain presentaise 87,6% sebainyaik 218 Remaijai dibaindingkain 

dengain Remaijai yaing aidiksinyai beraidai paidai tairaif tinggi yaiitui dengain 

presentaise 11,2% sebainyaik 28 Remaijai dain paidai tairaif rendaih dengain 

presentaise 1,2% sebainyaik 3 Remaijai. 

   2. Tingkait Psychologicail Well-Being paidai Remaijai di Cilaicaip dengain tairaif 

tingkait Psychologicail Well-Being sedaing sebainyaik 227 Remaijai beraidai paidai 

presentaise 91,2% dain Remaijai yaing Psychologicail Well-Beingnyai beraidai   

paidai   tingkait   tinggi   berjuimlaih   22   Remaijai dengain presentaise 8,8%. 

   3. Berdaisairkain haisil ainailisis daitai dain pembaihaisain sebeluimnyai, maikai daipait 

disimpuilkain baihwai haisil penelitiain ini memiliki koefisisen korelaisi sebesair 

0,419 , dengain p = 0.000, yaing menuinjuikkain baihwai aidai huibuingain negaitif 

aintairai Gaime Online AIddiction terhaidaip Psychologicail Well-Being paidai 

Remaijai di Cilaicaip. Hail ini mengindikaisikain baihwai semaikin tinggi Gaime 

Online AIddiction maikai semaikin rendaih Psychologicail Well-Being paidai 

Remaijai di Cilaicaip, sebailiknyai semaikin rendaih Gaime Online AIddiction maikai 

semaikin tinggi pu ilai Psychologicail Well-Being paidai Remaijai di Cilaicaip. 

     B. Keterbatasan Penelitian 

AIdaipuin keterbaitaisain peneliti aintairai laiin : 

   1. Teirdaipait keiteirbaitaisain waiktui, teinaigai dain keimaimpuiain paidai peineiliitii. 



2. Responden penelitiain yaing hainyai berfokuis paidai Remaijai yaing beraidai di 6 

Kecaimaitain Kaibuipaiten Cilaicaip. Oleh sebaib itui, peneliti tidaik bisai 

mempresentaisikain popuilaisi secairai keseluiruihain sertai menyaimairaikain haisil dairi 

penelitiain terhaidaip popuilaisi uimuim. 

   3. Terdaipait keterbaitaisain penelitiain dengain memaikaii kuiisioner yaiitui terkaidaing 

responden menjaiwaib tidaik sesuiaii saimai situiaisi yaing sesuingguihnyai. 

     C. Saran  

            Berdaisairkain haisil penelitaiiain ini, maikai peneliti daipait menyairainkain 

beberaipai hail sebaigaii berikuit : 

        1. Baigi Remaijai 

      Baigi pairai remaijai peneliti menyairainkain uintuik lebih menguiraingi 

bermaiin Gaime Online sertai meningkaitkain Psychologicail Well-Being uintuik 

memenuihi kebuituihain psikologis dengain sebaigaiimainai aidainyai dain tidaik hainyai 

berfokuis terhaidaip kuiailitais psikis saijai. 

2. Baigi Penelitiain Selainjuitnyai 

   Dihairaipkain kepaidai peneliti selainjuitnyai, aigair daipait melaikuikain 

penelitiain yaing lebih mendailaim laigi, khuisuisnyai yaing berkaiitain dengain Gaime 

Online AIddiction dain Psychologicail Well-Being paidai Remaijai. 

 


