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ABSTRAK 

Aji Kurni Awan, 212421033, Efektivitas Media Pembelajaran Boneka Tangan 

untuk meningkatkan Hasil Belajar Matematika Materi Pecahan Kelas IV SD. 

Cilacap. Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al 

Ghazali Cilacap, Juni 2025. 

 

 Media pembelajaran memiliki peran penting dalam mendukung keberhasilan 

proses pembelajaran dengan menyampaikan informasi kepada peserta didik. Media 

pembelajaran memiliki peran penting dalam pembelajaran. Pendidik diharapkan 

mengajar dengan cara menyenangkan dan tidak membuat bosan peserta didik. Hal 

tersebut menyebabkan hasil belajar siswa menurun, maka dari itu untuk membantu 

mengatasi kondisi tersebut diperlukan penggunaan media yang interaktif seperti media 

boneka tangan. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa efektif penggunaan media boneka 

tangan terhadap meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada materi pecahan dalam pelajaran 

Matematika di SDN Adirejakulon. Penelitian ini menggunakan desain one group pre-test post-

test, yaitu penelitian eksperimen satu kelompok yang dilibatkan. Boneka tangan ini akan 

digunakan dalam materi matematika dan dilengkapi dengan panggung untuk menampilkan latar 

tempat. Media pembelajaran ini sangat cocok untuk siswa karena mereka memiliki daya imajinasi 

yang tinggi dan menunjukkan antusiasme lebih saat belajar menggunakan media nyata atau tiga 

dimensi yang dapat didemonstrasikan di depan kelas. 

Berdasarkan kriteria minimum yang ditetapkan di SDN Adirejakulon, maka rata-rata nilai 

post-test (82,25 < 75) berada pada kategori tuntas. Kemudian siswa diberi perlakuan 

menggunakan media boneka tangan pada proses pembelajaran untuk menjelaskan materi 

pecahan. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan menunjukan bahwa proses 

pembelajaran menggunakan media boneka tangan dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada 

materi pecahan. Hal ini ditinjau dari hasil penghitungan dengan menggunakan uji paired sample 

t-test, didapat thitung (2,100) > ttabel (1,734). Hal ini menunjukan bahwa thitung lebih besar dari 

ttabel artinya Ho ditolak dan Hα diterima yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan antara 

rata-rata nilai pre-test dan rata-rata nilai post-test. 

Berdasarkan hasil analisis dan pengujian data nilai N-Gain berada pada kategori sedang. 

Maka secara keseluruhan peningkatan hasil belajar matematika pada materi pecahan tergolong 

sedang. Peningkatan hasil belajar setiap siswa mengalami peningkatan yang berbeda-beda. 

Dengan mengacu pada hasil penelitian terdahulu maka peneliti menyimpulkan bahwa 

penggunaan media boneka tangan dapat meningkatkan hasil belajar pada materi pecahan 

mengalami peningkatan ketuntasan dari sebelum diberi perlakuan adalah 15% dan 

meningkat menjadi 85% setelah diberikan perlakuan. Berdasarkan hasil analisis uji 

peningkatan ketuntasan hasil belajar matematika sebesar 30,02% maka dapat disimpulkan 

bahwa media boneka tangan dapat meningkatkan hasil belajar matematika pada materi 

pecahan di SD Negeri Adirejakulon. 

 

 

Kata Kunci: Media pembelajaran, Boneka tangan, Matematika, Pecahan 
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ABSTRACT 

Aji Kurni Awan, 212421033, The Effectiveness of Hand Puppet Learning Media 

in Improving Mathematics Learning Outcomes on Fractions for Fourth Grade 

Elementary School Students. Cilacap. Faculty of Teacher Training and Education, 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali University, Cilacap, June 2025. 

 

 Learning media plays a crucial role in supporting the success of the learning 

process by conveying information to students. Learning media is essential in education. 

Educators are expected to teach in an engaging manner that does not bore students. This 

situation leads to declining student learning outcomes, hence the need for interactive 

media such as hand puppets to address this issue. 

This study aims to determine the effectiveness of using hand puppets in improving 

the learning outcomes of fourth-grade students on fraction material in mathematics 

lessons at SDN Adirejakulon. This study uses a one-group pre-test post-test design, which 

is an experimental study involving one group. The hand puppets will be used in 

mathematics lessons and accompanied by a stage to depict the setting. This learning 

medium is highly suitable for students because they possess a high level of imagination 

and demonstrate greater enthusiasm when learning using real or three-dimensional 

media that can be demonstrated in front of the class. 

Based on the minimum criteria set at SDN Adirejakulon, the average post-test score 

(82.25 < 75) falls into the “proficient” category. Then, students were given treatment 

using hand puppets in the learning process to explain fractions. Based on the results of 

the research conducted, it shows that the learning process using hand puppets can 

improve student learning outcomes in fractions. This is reviewed from the results of 

calculations using the paired sample t-test, where t_count (2.100) > t_table (1.734). This 

indicates that t_calculated is greater than t_table, meaning that Ho is rejected and Hα is 

accepted, indicating a significant difference between the average pre-test scores and the 

average post-test scores. 

Based on the analysis and testing of the N-Gain scores, the results fall into the 

moderate category. Therefore, overall, the improvement in mathematics learning 

outcomes on the topic of fractions is classified as moderate. The improvement in learning 

outcomes for each student varied. Referring to previous research results, the researcher 

concluded that the use of hand puppets as a teaching aid can improve learning outcomes 

in the fractions material, with an increase in achievement from 15% before the 

intervention to 85% after the intervention. Based on the results of the analysis of the 

increase in mathematics learning achievement of 30.02%, it can be concluded that hand 

puppets can improve mathematics learning outcomes in the fractions material at SD 

Negeri Adirejakulon. 

 

Keywords: Learning media, Hand puppets, Mathematics, Fractions 
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