
       BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

         Berdasarkan hasil Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan pada 

anak usia dini kelompok B2 di RA Al- Hidayah Bajing Kroya selama dua siklus, 

dapat disimpulkan bahwa permainan Sunda Manda modifikasi secara efektif dapat 

mengembangkan kemampuan numerasi anak usia dini. Permainan ini 

mengintegrasikan unsur gerak motorik kasar, media visual, serta aktivitas berhitung 

dalam suasana menyenangkan dan interaktif.  

        Beberapa hal yang dapat disimpulkan dari rumusan masalah yaitu permainan 

sunda manda modifikasi memberikan pengalaman belajar konkret dan bermakna. 

Anak tidak hanya dikenalkan dengan konsep angka dan berhitung, tetapi juga 

menerapkannya secara langsung melalui aktivitas melompat, melempar, dan 

menyebut angka dalam urutan. Selain itu, sunda manda modifikasi menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan, sehingga anak lebih terlibat secara aktif. 

Media visual seperti angka bergambar, warna-warna cerah, serta bentuk petak 

permainan yang menarik terbukti menumbuhkan minat anak dalam belajar 

numerasi. Permainan ini juga mendorong perkembangan aspek sosial dan 

emosional anak, seperti kerjasama, mengambil giliran, dan rasa percaya diri saat 

berhasil menyelesaikan tantangan. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil pelaksanaan penelitian, ada beberapa saran yang 

1. Bagi pendidik, sebaiknya dapat melakukan perbaikan- perbaikan dalam hal 

kegiatan pembelajaran berhitung dengan menggunakan media pembelajaran 

yang menarik untuk anak dan kreatif. Agar anak dapat lebih semangat dan lebih 

mudah memahami materi yang disampaikan oleh gurunya.  

2. Bagi peneliti selanjutnya, dapat dijadikan landasan dan sebagai bahan referensi 

untuk dilakukan penelitian mengenai pengembangan media sunda manda 

modifikasi serta dapat dilakukan perbaikan kualitas gambar, warna, dan materi 

pembelajaran yang lebih menarik dan mampu mengembangkan lebih banyak 

aspek perkembangan anak usia dini.  

 

 

 

 

 

 

 

 


