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HALAMAN MOTO

“karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan,
sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”

Al-Insyirah Ayat 5-6

“orang lain tidak tahu seberapa stugglenya kita dalam menjalani hidup. Tapi
yang kita tahu, Allah selalu ada disisi kita, dan Allah Tahu apa yang terbaik

)

untukmu.’

“One day you will be a successful person. So keep praying, studying, trying, and
never giving up. But remember, stay humble.”” Suatu hari nanti kamu akan
menjadi orang yang sukses. Jadi tetap berdoa, belajar, dan pantang menyerah.
Tapi ingat, tetap rendah hari.
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ABSTRAK

CAHYANING YUNIAR PRAMUDITA. Rancang Bangun Sistem Monitoring
Classroom untuk Pengelolaan Ruang Kuliah. Studi Kasus: Universitas Nahdlatul
Ulama Al Ghazali Cilacap. Dibimbing oleh SAFIQ ROSAD, M.Kom dan Dr.
M.KHANIF, M.Pd.B.1.

Smartphone di lingkup pendidikan memberikan kemudahan bagi sivitas akademik
untuk menjalankan akifitas tanpa perlu membuang banyak waktu. Aplikasi mobile
yang bernama ‘“ClassRoom” dapat memudahkan sivitas akademik untuk
mengetahui ruang kelas yang terpakai, sehingga jika akan melaksanakan jam
perkuliahan dapat melihat ruang kelas yang kosong dan dapat menggunakan ruang
kelas tersebut. Penelitian ini merupakan sebuah perancangan aplikasi mobile
ClassRoom menggunakan metode Research and Development (R&D) model
Waterfall dan diuji penilaian aplikasi ClassRoom digunakan di Universitas
menggunakan User Acceptence Testing (UAT).

Metode Research and Development (R&D) adalah metode penelitian yang
bertujuan untuk menghasilkan produk yang layak digunakan dengan diukur dapat
memberikan manfaat bagi pengguna dan efektif saat digunakan. Model waterfall
merupakan model atau tahapan dalam pengembangan sebuah aplikasi. Tahapan
pada model waterfall merupakan tahapan yang relatif sederhana namun
komprehensif untuk pengembangan perangkat lunak serta menguji kelayakannya.
Pengujian ini berupa limabelas pertanyaan yang akan diberikan kepada responden
untuk mengetahui nilai terhadap fungsional aplikasi. Selanjutnya dilakukan
penyebaran kuesioner kepada responden selanjutnya dilakukan perhitungan untuk
mengetahui kesimpulan yang didapatkan untuk mengetahui nilai presentase
aplikasi mobile bernama “ClassRoom”. Aplikasi ClassRoom mendapat nilai
dalam pengujian user acceptance testing 94,16% dikatakan aplikasi berhasil
sesuai dengan kebutuhan pengguna, dan 5,84% dikatakan aplikasi yang dibuat
belum sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata kunci : Aplikasi Mobile ClassRoom, Sistem Penjadwalan.



ABSTRACT

CAHYANING YUNIAR PRAMUDITA. Design and Development of a Classroom
Monitoring System for Lecture Room Management. Case Study: Nahdlatul Ulama
Al Ghazali University Cilacap. Supervised by SAFIQ ROSAD, M.Kom and Dr. M.
KHANIF, M.Pd.

Smartphones in the educational environment provides convenience for the
academic community to carry out activities without wasting much time. A mobile
application named "ClassRoom™ can facilitate the academic community in
identifying occupied classrooms, so that when lecture hours are scheduled, they
can check for available classrooms and use them. This research involves the
design of a mobile ClassRoom application using the Research and Development
(R&D) method with the Waterfall model, and the application's evaluation is tested
at the university using User Acceptance Test (UAT).

The Research and Development (R&D) method is a research method aiming to
produce a usable product, measured by its ability to provide benefits to users and
its effectiveness in use. The Waterfall model is a model or series of stages in
application development. The stages in the Waterfall model are relatively simple
yet comprehensive for software development and testing its feasibility. This testing
involves fifteen questions given to respondents to determine the application's
functional value. Subsequently, questionnaires are distributed to respondents,
followed by calculations to derive conclusions and determine the percentage
value of the "ClassRoom" mobile application. The ClassRoom application
received a score of 94.16% in the user acceptance testing, indicating that the
application successfully met user needs, while 5.84% indicated that the
application did not yet fully meet user requirements.

Keywords: Mobile ClassRoom Application, Scheduling System.
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