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ABSTRAK

MUHAMMAD TAMAMUL WAFFA PEMBUATAN DAN ANALISIS KESEIMBANGAN
GAME MOBILE 2D “BIMA RUCI”. Dibimbing oleh M.T ABDUL AZIZ ZEIN, S.SlI,
M.KOM dan DR. M. KHANIF, M.PD.B.I.

Perkembangan teknologi digital telah mendorong inovasi dalam dunia hiburan, khususnya
pada industri game. Game tidak hanya menjadi media hiburan, tetapi juga sarana edukasi dan
pelestarian budaya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan menganalisis keseimbangan
permainan dalam game mobile 2D berjudul “Bima Ruci” yang diadaptasi dari kisah
pewayangan Bima Ruci. Game ini dikembangkan menggunakan game engine Unity dan
ditujukan untuk platform Android. Metode pengembangan yang digunakan adalah Game
Development Life Cycle (GDLC), yang mencakup tahapan inisiasi, praproduksi, produksi,
pengujian, dan rilis. Fokus utama penelitian adalah pada aspek keseimbangan (game balance),
termasuk keseimbangan antara kekuatan karakter pemain dan musuh, sistem peningkatan
damage melalui item, serta distribusi rintangan dan level kesulitan.

Pengujian dilakukan dengan metode black box testing dan penyebaran kuesioner kepada 35
responden untuk mengukur tingkat fungsionalitas dan kepuasan pengguna terhadap gameplay
yang seimbang. Hasil pengujian menunjukkan bahwa secara teknis game berfungsi dengan
baik dengan tingkat keberhasilan sebesar 92%. Selain itu, 85% pengguna menyatakan bahwa
aspek keseimbangan dalam permainan sudah sesuai dan memberikan tantangan yang adil.
Hasil ini menunjukkan bahwa penerapan mekanisme keseimbangan dalam gameplay berperan
penting dalam meningkatkan pengalaman bermain dan retensi pengguna. Penelitian ini juga
menunjukkan bahwa media permainan dapat menjadi sarana efektif untuk memperkenalkan
budaya lokal kepada generasi muda secara interaktif dan menyenangkan.

Kata Kunci: Game 2D, Unity, Game Balance, Pewayangan, Android, Bima Ruci.



ABSTTAC

MUHAMMAD TAMAMUL WAFFA DEVELOPMENT AND ANALYSIS OF BALANCE
OF 2D MOBILE GAME “BIMA RUCI”. Supervised by M.T ABDUL AZIZ ZEIN, S.S],
M.KOM and DR. M. KHANIF, M.PD.B.I.

The rapid advancement of digital technology has driven innovation in the entertainment
industry, particularly in gaming. Games today serve not only as entertainment but also as
educational tools and media for cultural preservation. This research aims to design and analyze
gameplay balance in a 2D mobile game titled “Bima Ruci”, adapted from the traditional
Javanese puppet story of Bima Ruci. The game is developed using the Unity game engine and
is intended for the Android platform. The development process follows the Game Development
Life Cycle (GDLC), encompassing stages of initiation, pre-production, production, testing, and
release. The main focus of this research lies in gameplay balance, including balancing character
strength, enemy difficulty, item-based damage upgrades, and level progression.

Testing was conducted through black box testing and user questionnaires distributed to 35
respondents to assess gameplay functionality and user satisfaction. The results indicate that
technically the game functions well, with a success rate of 92%. Additionally, 85% of users
stated that the game's balancing features are appropriate and provide a fair challenge. These
findings highlight the importance of gameplay balance in enhancing player experience and
engagement. Furthermore, this study demonstrates that video games can be an effective
medium to introduce and preserve local culture among younger generations in an interactive
and enjoyable way.

Keywords: 2D Game, Unity, Game Balance, Wayang, Android, Bima Ruci.
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