BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Game Bima Ruci menghadirkan tampilan menu utama dengan tiga tombol utama yaitu
Play, Option, dan Exit, yang masing-masing memiliki fungsi sesuai namanya. Karakter
dalam game memiliki atribut berbeda, seperti pemain (Bima) yang memiliki hitpoint,
speed, jump, attack value, dan health, serta musuh yang memiliki atribut health, hitpoint,
dan attack. Selain itu, terdapat item yang dapat dikumpulkan pemain sebagai syarat untuk
mengalahkan musuh terakhir dan juga meningkatkan atribut pemain. Gameplay bertipe
Mobile Platformer ini sepenuhnya dikendalikan melalui layar sentuh di perangkat
Android, dengan tombol kontrol arah di kiri bawah dan tombol lompat serta serang di
kanan bawah layar. Pengujian yang dilakukan melalui metode blackbox menunjukkan
game ini layak digunakan, meski perlu perbaikan untuk perangkat dengan spesifikasi
rendah, dan hasil uji pengguna menunjukkan fungsi game dapat dipahami dan digunakan

dengan baik.

Salah satu fitur penting dalam game ini adalah sistem kenaikan damage sebesar +5
untuk setiap item power-up yang dikumpulkan oleh Bima. Sistem ini memberikan
perkembangan kekuatan nyata selama sesi permainan, mendorong pemain untuk
menjelajahi level demi mendapatkan item tersebut, serta memengaruhi strategi bertarung
dan kecepatan mengalahkan musuh. Peningkatan damage ini juga divisualisasikan melalui
efek khusus pada karakter, memberikan umpan balik yang jelas bagi pemain. Batas
maksimal item yang bisa dikumpulkan menjaga keseimbangan permainan agar tidak
terlalu mudah. Secara naratif, item ini dikaitkan dengan artefak spiritual yang selaras
dengan tema budaya Bima Ruci, sehingga meningkatkan keterlibatan emosional pemain.
Dengan desain yang seimbang dan integrasi cerita yang kuat, sistem kenaikan damage ini
menjadi elemen penting yang memperkaya gameplay dan pengalaman bermain secara

keseluruhan.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka didapati beberapa saran untuk
penelitian yang lebih baik lagi kedepannya diantaranya sebagai berikut:

1. Menambah jumlah responden sehingga didapati hasil penelitian yang lebih akurat.



2. Menggunakan software lain selain dari pada SPSS sehingga dapat dikomparasi hasil

untuk mendapatkan hasil yang lebih akurat.






