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ABSTRAK 

 

DIAH NURJAYANTI. Sistem Pakan Ikan Otomatis Dan Sistem Kekeruahan Air 

Akuarium Berbasis IOT. Dibimbing oleh SAFIQ ROSAD, M.Kom dan Eri Nur 

Shofi’i, S.H., M.A. 

Memelihara ikan, baik sebagai hobi maupun peluang bisnis, sering terkendala oleh 

perawatan yang tidak optimal, seperti pemberian pakan yang tidak teratur dan 

ketidakpahaman terhadap tingkat kekeruhan air, yang berdampak negatif pada 

kesehatan ikan. Penelitian sebelumnya telah mengembangkan alat pemberi pakan 

otomatis, namun belum mengatasi masalah kekeruhan air akuarium, terutama saat 

pemilik tidak ada [1]. Penelitian ini mengimplementasikan sistem monitoring dan 

kontrol akuarium berbasis Internet of Things (IoT) untuk perawatan ikan koki, 

dengan tujuan menjaga pemberian pakan teratur dan mengurangi tingkat kematian 

ikan. Sistem ini menggunakan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 yang 

mengambil data waktu dari Network Time Protocol (NTP) untuk menjadwalkan 

pemberian pakan ikan secara otomatis. Sebuah sensor turbiditas mendeteksi tingkat 

kekeruhan air, dan jika air keruh, relai akan mengaktifkan pompa air untuk 

menguras dan mengganti air akuarium secara otomatis. Data dari sensor juga 

dikirimkan ke Firebase dan ditampilkan secara real-time melalui aplikasi Android, 

memungkinkan pemantauan jarak jauh. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem berhasil menjadwalkan pemberian pakan dua kali sehari (pukul 07:00 dan 

17:00 WIB) dan secara otomatis menguras air ketika tingkat kekeruhan melampaui 

ambang batas 54 NTU, menjaga kualitas air tetap optimal. Seluruh komponen, 

termasuk koneksi internet, tampilan data pada LCD dan aplikasi, penggerak servo, 

serta pompa air, berfungsi secara efektif dalam pengujian. Namun, sistem 

menghadapi kendala saat tidak terhubung dengan internet dan masalah stabilitas 

akibat pemasangan kabel jumper yang kurang kencang. 

Kata kunci : NodeMCU ESP8266, Sensor Turbidity, Network Time Potocol 
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ABSTRACT 

 

DIAH NURJAYANTI. Sistem Pakan Ikan Otomatis Dan Sistem Kekeruahan Air 

Akuarium Berbasis IOT. Dibimbing oleh SAFIQ ROSAD, M.Kom dan Eri Nur 

Shofi’i, S.H., M.A. 

Fishkeeping, whether as a hobby or a business opportunity, is often hampered by 

suboptimal care, such as irregular feeding and a lack of understanding regarding 

water turbidity levels, which negatively impact fish health. Previous research has 

developed automatic feeding tools, but they have not addressed the issue of 

aquarium water turbidity, especially when the owner is absent. This research 

implements an Internet of Things (IoT)-based aquarium monitoring and control 

system for goldfish care, aiming to ensure regular feeding and reduce fish mortality 

rates. The system utilizes a NodeMCU ESP8266 microcontroller that retrieves time 

data from the Network Time Protocol (NTP) to schedule automatic fish feeding. A 

turbidity sensor detects water cloudiness, and if the water is turbid, a relay activates 

a water pump to automatically drain and replace the aquarium water. Sensor data 

is also sent to Firebase and displayed in real-time via an Android application, 

enabling remote monitoring. Testing results show that the system successfully 

schedules feeding twice a day (at 07:00 and 17:00 WIB) and automatically drains 

water when the turbidity level exceeds a threshold of 54 NTU, maintaining optimal 

water quality. All components, including internet connectivity, data display on the 

LCD and application, servo motor operation, and water pump, functioned 

effectively during testing. However, the system encountered limitations when not 

connected to the internet and stability issues due to loosely connected jumper 

cables. 

Keywords: NodeMCU ESP8266, Turbidity Sensor, Network Time Potocol   
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