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BAB II 

KAJIAN TEORI DAN PENGEMBANGAN HIPOTESIS 

A. Kajian Teori 

1. PE iMATIK PANAHAN ( Peindeikatan Mateimatika Reialistik) 

a. Peingeirtian Peindeikatan Mateimatika Reialistik  

Peindidikan Mateimatika Reialistik (PE iMATIK) adalah 

peindeikatan yang diuisuilkan oleih mateimatikawan dan peindidik 

Profeisor Hans Freiuideinthal, yang meineimpatkan mateimatika 

seibagai aktivitas manuisia yang meineikankan pada makna ilmui 

peingeitahuian. Prof. Hans Freiuideinthal dari Beilanda 

meingeimbangkan peidagogi mateimatika reialistik. kareina 

"matheimatics as huiman activity (mateimatika meiruipakan 

aktivitas insani)".  

Mateimatika haruis teirkait deingan reialitas dan aktivitas 

manu isia. Ini meinuinjuikkan bahwa mateimatika haruis deikat 

deingan siswa dan reileivan deingan keihiduipan seihari-hari 

meireika dan siswa tidak haruis meinjadi peineirima pasif; 

seibaliknya, meireika haru is dibeirikan keiseimpatan yang luias 

uintuik meireivitalisasi idei dan konseip mateimatika. "Kata 

reialistik beirasal dari bahasa Beilanda, zich reialiseirein, yang 

beirarti uintuik dibayangkan ataui to imaginei." Peingguinaan kata 

ini tidak hanya meinuinju ikkan huibuingan deingan duinia nyata 

(reial-world), teitapi leibih meingacui pada fokuis mateimatika 
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reialistik Indoneisia pada peingguinaan situiasi yang dapat 

dibayangkan oleih siswa (A. I. Wuilandari & Suilasmono, 

2020).  

Peindidikan mateimatika reialistik adalah peindeikatan 

yang beirfokuis pada peinalaran mateimatika yang reialistis yang 

seisuiai deingan tuintuitan kuirikuiluim. Peindeikatan ini beirfokuis 

pada peingeimbangan pola pikir praktis, logis, kritis, dan juijuir 

deingan fokuis pada peinalaran mateimatika dalam peinyeileisaian 

masalah. Peindidikan mateimatika reialistik adalah salah satui 

peindeikatan peimbeilajaran mateimatika yang beirfokuis pada 

siswa dan peircaya bahwa mateimatika adalah aktivitas 

manuisia dan haruis dihuibuingkan deingan keihiduipan seihari-

hari siswa uintuik meimbeirikan peingalaman beilajar yang 

beirfokuis pada hal-hal yang nyata (Sinaga, 2023). 

Salah satui peindeikatan yang dapat digu inakan uintuik 

meingajarkan mateimatika di Indoneisia adalah peindidikan 

mateimatika reialistik. Teiori peimbeilajaran yang difokuiskan 

pada mateimatika adalah Peindidikan Mateimatika Reialistik 

Indoneisia. Teiori peimbeilajaran yang difokuiskan pada 

mateimatika adalah Peindidikan Mateimatika Reialistik 

Indoneisia. Seikeilompok ahli mateimatika dari Instituit 

Freiuideinthal di Uitreicht Uiniveirsity di Neigeiri Beilanda (Sohilait, 

2021) meingeimbangkan peindeikatan PMRI dari Reialistic 
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Matheimatic Eiduication. Peindeikatan ini didasarkan pada 

gagasan Hans Freiuideinthal bahwa mateimatika adalah 

"aktivitas manuisia." 

Dalam Peindidikan Mateimatika Reialistik Indoneisia, 

peirmasalahan reialistik diguinakan seibagai fondasi uintuik 

meimbanguin konseip mateimatika ataui seibagai suimbeir 

peimbeilajaran. Peindeikatan Peindidikan Mateimatika Reialistik 

Indoneisia meingguinakan masalah duinia nyata uintuik 

meimbantui siswa meingeimbangkan idei dan konseip 

mateimatika. Peindeikatan ini dapat diguinakan uintuik 

meindeikatkan mateimatika kei duinia anak Seikolah Dasar. 

Meitodei ini beirfokuis pada peingguinaan konteiks nyata dalam 

peingajaran mateimatika u intuik meimbuiat konseip leibih muidah 

dipahami oleih siswa yang beirtuijuian uintuik meimbuiat 

mateimatika leibih beirmakna bagi siswa deingan meingaitkan 

konseip mateimatika deingan situiasi duinia nyata. Hasil 

penelitian dari Aldi Prasetyo menyimpulkan bahwa 

implementasi Realistic Mathematics Education (RME) dapat 

dan sesuai digunakan untuk melatih kemahiran berhitung 

serta meningkatkan antusias belajar siswa (Prasetyo, 2021).  

b. Prinsip-prinsip Peindeikatan Mateimatika Reialistik 

Peindeikatan Mateimatika Reialistik (PEiMATIK) meimiliki 

beibeirapa prinsip yang meinjadi dasar dalam peineirapannya 
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(Arini & Sari, 2023). Prinsip-prinsip ini dirancang uintuik 

meimbuiat peimbeilajaran mateimatika leibih beirmakna dan 

reileivan bagi siswa. Beirikuit adalah peinjabaran teintang prinsip-

prinsip Peindeikatan Mateimatika Reialistik: 

1) Meingguinakan Konteiks Nyata 

Peimbeilajaran mateimatika dimuilai deingan konteiks 

atau i masalah reialistis. Konteiks dapat beiruipa masalah 

duinia nyata ataui diciptakan meilaluii peirmainan, 

peingguinaan alat peiraga, ataui situiasi lainnya seipanjang itui 

beirmakna dan dapat dibayangkan oleih siswa. Siswa 

teirlibat seicara aktif dalam keigiatan eiksplorasi masalah 

meilaluii peingguinaan konteiks. Hasil eiksplorasi siswa tidak 

hanya meimbantui meineimuikan soluisi akhir uintuik 

masalah, teitapi juiga meingajarkan meireika beirbagai cara 

uintu ik meinyeileisaikan masalah. 

2) Proseis Konstruiksi oleih Siswa 

Dalam peindidikan mateimatika reialistik, siswa 

diposisikan seibagai su ibjeik beilajar kareina mateimatika 

diajarkan keipada meireika seibagai konseip yang dibanguin 

oleih meireika, buikan produik yang siap pakai. Uintuik 

meinghasilkan beirbagai strateigi peimeicahan masalah, 

siswa dibeiri keibeibasan uintuik meimbuiat stateigi meireika 

seindiri. Seilanjuitnya, konseip mateimatika didasarkan pada 



32 
 

hasil keirja dan kontribuisi siswa. Karakteiristik keitiga dari 

peindidikan mateimatika reialistik ini adalah bahwa itui 

tidak hanya meimbantui siswa meimahami konseip 

mateimatika teitapi juiga meimbantui meireika 

meingeimbangkan aktivitas dan kreiativitas meireika seindiri. 

Tuijuiannya uintuik meiningkatkan peimahaman siswa 

meilaluii peingalaman langsuing dan reifleiksi.  

3) Modeiling dan Reipreiseintasi 

Modeil diguinakan dalam peindidikan mateimatika 

reialistik uintuik meilakuikan mateimatis seicara progreisif. 

Modeil beirfuingsi seibagai peinghuibuing antara peingeitahuian 

mateimatika tingkat formal dan peingeitahuian dan 

mateimatika tingkat konkrit. Sangat peinting uintuik 

meimahami bahwa istilah "modeil" tidak meingacui pada 

alat peiraga. Seibaliknya, modeil meiruipakan alat "veirtikal" 

yang tidak dapat dipisahkan dari proseis mateimatisasi, 

yaitui mateimatisasi horizontal dan veirtikal. Ini kareina 

modeil meiruipakan tahap transisi dari leiveil informal kei 

leiveil formal.Tuijuian modeil dalam peindidikan mateimatika 

reilistik yaitui meimbantui siswa meinjeimbatani peimahaman 

dari situiasi nyata kei konseip mateimatika yang leibih 

abstrak(Puitrawangsa, 2017).  

4) Inteiraktivitas  
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Beilajar adalah proseis sosial seilain individui. Keitika 

siswa beirbagi idei dan hasil keirja meireika satui sama lain, 

proseis beilajar meireika akan meinjadi leibih singkat dan 

beirmanfaat. Dalam peimbeilajaran mateimatika, 

meingguinakan inteiraksi meimbantui meingeimbangkan 

keimampuian kognitif dan afeiktif siswa seicara beirsamaan. 

Kata "peindidikan" beirarti proseis yang beirlangsuing tidak 

hanya meimbeirikan peingeitahuian kognitif teitapi juiga nilai-

nilai yang meimbantui meingeimbangkan poteinsi afeiktif 

alamiah siswa. Kata “peindidikan” meimiliki implikasi 

bahwa proseis yang beirlangsuing tidak hanya meingajarkan 

peingeitahuian yang beirsifat kognitif, teitapi juiga 

meingajarkan nilai-nilai uintuik meingeimbangkan poteinsi 

alamiah afeiktif siswa (Nuirhayanah & Sari, 2024).Tuijuian 

ineiraktivitas uintuik meimpeirkaya peimahaman siswa 

meilaluii peirtuikaran idei dan peirspeiktif. 

5) Inteirtwineimeint (Keiteirhu ibuingan) 

Salah satui prinsip uitama dalam peindeikatan 

peindidikan mateimatika reialistik adalah inteirtwineimeint, 

atau i keiteirhuibuingan(Nu irhayanah & Sari, 2024). Prinsip 

ini meineikankan bahwa beirbagai konseip dan topik 

mateimatika tidak seiharuisnya diajarkan seicara teirpisah, 

meilainkan saling teirkait satui sama lain. Prinsip ini 
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meineikankan bahwa siswa hanya dapat meimahami 

bagaimana beirbagai konseip saling beirhuibuingan dan 

bagaimana topik-topik teirseibuit saling beirhuibuingan. Hal 

ini meiningkatkan peimahaman meireika seicara keiseiluiruihan 

dan meimbantui meireika meingguinakan mateimatika deingan 

leibih fleiksibeil dalam situiasi keihiduipan nyata.  

Seicara keiseiluiru ihan, inteirtwineimeint dalam RMEi 

meindorong siswa uintuik meimahami mateimatika seibagai 

suiatui keisatuian yang teirinteigrasi, buikan seibagai 

kuimpuilan topik yang teirpisah-pisah. Hal ini meimbantui 

meireika dalam meimbanguin peimahaman yang leibih 

holistik dan mampu i meingaplikasikan mateimatika seicara 

leibih fleiksibeil dalam situiasi keihiduipan nyata.  

6) Peingguinaan Strateigi Siswa 

Prinsip uitama peindeikatan peindidikan mateimatika 

reialistik adalah peingguinaan strateigi siswa. Peindeikatan 

ini meineikankan peintingnya meingeimbangkan dan 

meimanfaatkan strateigi yang muincuil seicara alami dari 

siswa seilama proseis peimbeilajaran. Peindeikatan ini juiga 

meineikankan bahwa siswa buikan hanya peineirima pasif 

dari peingeitahuian guirui, teitapi juiga seibagai peincipta 

konseip dan strateigi mateimatika meilaluii proseis 

peimeicahan masalah dan eiksplorasi. Seicara keiseiluiruihan, 
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peingguinaan strateigi siswa dalam PEiMATIK adalah 

teintang meimbeirikan ru iang bagi siswa uintuik meinjadi 

peimbeilajar yang aktif dan mandiri, sambil teitap 

meindapatkan bimbingan dan duikuingan dari guirui uintuik 

meingarahkan meireika meinuijui peimahaman mateimatika 

yang leibih formal dan teirstruiktuir. 

7) Reifleiksi dan Geineiralisasi 

Prinsip-prinsip peinting dalam peindeikatan peindidikan 

mateimatika reialistik adalah reifleiksi dan geineiralisasi. 

Peindeikatan Mateimatika Reialistik beirtuijuian uintuik 

meimbantui siswa meimpeiroleih peimahaman yang leibih 

luias teintang konseip mateimatika dan meimbantui meireika 

meireinuingkan strateigi dan soluisi yang teilah meireika 

teimu ikan. Seilain itui, geineiralisasi meimbantui meireika 

meimahami bagaimana konseip-konseip ini dapat 

diteirapkan pada situiasi yang leibih uimuim.  

Dalam peindeikatan mateimatik reialistik, reifleiksi adalah 

proseis di mana siswa meimpeirtimbangkan dan 

meingeivaluiasi cara meireika meinangani dan 

meinyeileisaikan masalah mateimatika (Sitoruis, 2024). 

Meimpeirtimbangkan strateigi yang diguinakan, tantangan 

yang dihadapi, dan peilajaran yang dipeiroleih dari 

peingalaman teirseibuit seimuia teirmasuik dalam hal ini. 
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Dalam proseis reifleiksi, seiteilah meinyeileisaikan masalah, 

siswa diminta uintuik meireinuingkan tindakan yang teilah 

meireika ambil seibeilu imnya.  

Misalnya, siswa dapat diminta uintuik meinjeilaskan 

meingapa meireika meimilih strateigi teirteintui, bagaimana 

strateigi teirseibuit meimbantui meireika, dan apa yang dapat 

meireika lakuikan beirbeida di masa meindatang. Reifleiksi 

meimbantui siswa meimpeirkuiat peimahaman meireika 

teintang idei-idei teirteintui dan meingeimbangkan keisadaran 

meitakognitif, yang beirarti meireika meinjadi leibih mampui 

beirpikir deingan cara meireika seindiri. Ini meimbantui 

meireika meinjadi peimbeilajar yang leibih kritis dan mampui 

beikeirja seindiri. 

Geineiralisasi adalah proseis di mana siswa meineimuikan 

pola ataui prinsip uimuim dari peingalaman beilajar teirteintui 

dan keimuidian meineirapkannya pada situ iasi ataui masalah 

lain. Ini meilibatkan peimindahan peingeitahuian dari 

konteiks speisifik kei konteiks yang leibih uimuim. Reifleiksi 

dan geineiralisasi seiring kali beirjalan seiiring. Seiteilah siswa 

meireinuingkan strateigi dan konseip yang teilah meireika 

guinakan, meireika dapat muilai meilihat pola ataui prinsip 

u imuim yang dapat digeineiralisasi. Proseis ini meimbantui 

siswa uintuik meingeimbangkan peimahaman yang leibih 
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meindalam dan meingaitkan beirbagai konseip mateimatika 

satu i sama lain (Puitrawangsa, 2017).  

c. Keileibihan Peindeikatan Mateimatika Reialistik 

Meinu iruit Suiwarsono (Sohilait, 2021) teirdapat keileibihan 

peindeikatan mateimatika reialistik seibagai beirikuit:  

1. Meimbeirikan peingeirtian yang jeilas keipada siswa teintang 

keiteirkaitan antara mateiri mateimatika deingan masalah 

keihiduipan seihari-hari dan teintang keiguinaan mateimatika 

pada u imuimnya bagi manuisia. 

2. Mateimatika dapat dikontruiksi dan dikeimbangkan seindiri 

oleih siswa dan tidak hanya oleih pakar mateimatika. 

3. Cara peinyeileisaian suiatu i soal ataui masalah tidak haruis 

tuinggal, dan tidak peirlu i sama anatara orang yang satui 

deingan yang lainnya. 

4. Dalam meimpeilajarai mateimatika, siswa haruis meinjalani 

seindiri proseis mateimatika yang beirsangkuitan dan 

meineimuikan seindiri konseip-konseip mateimatika deingan 

bantu ian guirui. 

5. Dapat meimaduikan keileibihan beirbagai peindeikatan 

peimbeilajaran lain yang dianggap uinggu il, misalnya 

peindeikatan peinyeileisaian masalah, peimbeilajaran yang 

beirpandangan kontru iktivismei, dan peindeikatan 

peimbeilajaran yang beirbasis lingkuingan.  
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2. Media PANAHAN (Papan Penjumlahan dan Pengurangan) 

1. Peingeirtian Meidia Peimbeilajaran  

Dalam proseis peimbeilajaran, teirjadi komuinikasi antara 

guirui dan siswa. Guirui beirtindak seibagai peingirim informasi, 

dan siswa beirtindak seibagai peineirima. Jika keiduianya beikeirja 

sama deingan baik, proseis ini akan beirhasil. Guirui haruis dapat 

meinyampaikan informasi deingan baik keipada siswanya, dan 

siswa haruis dapat meineirimanya deingan baik. Alat komuinikasi 

ataui meidia dipeirluikan uintuik meiningkatkan komuinikasi antara 

orang yang meimbeirikan informasi dan orang yang 

meineirimanya. 

Meidia peimbeilajaran adalah salah satui komponein peinting 

dalam proseis beilajar dan meingajar. Guirui seiring meingguinakan 

meidia peimbeilajaran seibagai peirantara dalam meinyampaikan 

mateiri keipada siswa seihingga meireika dapat meimahaminya. 

Peingguinaan meidia peimbeilajaran dalam proseis peimbeilajaran 

dapat meimiliki eifeik psikologis teirhadap peimbeilajaran, 

meinu imbuihkan minat dan keiinginan barui, dan meiningkatkan 

motivasi (Pagarra eit al., 2022). Media merupakan alat bantu 

yang digunakan guru saat menerangkan mata pelajaran 

matematika kepada siswa yang dapat menambah pemahaman 

dan meningkatkan hasil belajar siswa. Dengan adanya media 
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siswa lebih tertarik untuk belajar dan siswa tidak bosan saat 

pembelajaran berlangsung di dalam kelas(Suyuti et al., 2019). 

Banyak ahli teilah meimbu iat deifinisi meidia. Seibagian beisar, 

meireika meimbuiat deifinisi dari peirspeiktif komuinikasi. Seicara 

historis, kata jamak "meidia" beirasal dari kata Latin 

"meidiuim", yang beirarti "antara". Dari peirspeiktif komuinikasi, 

"meidiuim" dapat beirarti seisuiatui yang beirfu ingsi seibagai 

peirantara dalam proseis komuinikasi dan meimbantui 

meinyampaikan peisan dan informasi dari su imbeir peisan 

(komuinikator) kei peineirima peisan (komuinikan). 

Meinu iruit Wiratmojo dan Sasonohardjo (A. P. Wuilandari eit 

al., 2023) peingguinaan meidia peimbeilajaran pada tahap 

orieintasi peingajaran akan sangat meimbantu i keieifeiktifan 

proseis peimbeilajaran dan peinyampaian peisan dan isi peilajaran 

saat itui. Seidangkan meinuiruit Muiryaningsih  (Muiryaningsih & 

Uitami, 2021) meidia peimbeilajaran meiruipakan seiluiruih alat dan 

bahan yang diguinakan seibagai peirantara ataui meimbeiri 

rangsangan keipada siswa meingeinai peimbeilajaran agar tuijuian 

dari seibu iah proseis peimbeilajaran dapat teircapai.  

Meinu iruit Aisyah (Fadilah eit al., 2023) meidia peimbeilajaran 

adalah alat yang bisa diguinakan uintuik meimbantui jalan nya 

peimbeilajaran agar leibih eifeiktif dan optimal. Pada saat ini 

proseis peimbeilajaran tidak hanya teirpakui keipada buikui dan 
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papan tuilis saja, karna saat ini banyak seikali meidia 

peimbeilajaran yang bisa diguinakan oleih para peingajar. 

Meinu iruit (Puitri eit al., 2022) meidia peimbeilajaran dapat 

diartikan seibagai alat bantui beilajar, yaitui seigala seisuiatui yang 

dapat diguinakan uintuik meirangsang pikiran, eimosi, peirhatian, 

keiteirampilan, ataui keimampuian siswa uintu ik meiningkatkan 

proseis beilajar. Batasan ini masih sangat luias dan dalam seirta 

meincakuip peimahaman teintang suimbeir, lingkuingan, manuisia, 

dan meitodei yang diguinakan uintuik tuijuian peimbeilajaran. 

Dari keiseiluiruihan peingeirtian, seicara uimuim dapat dikatakan 

bahwa meidia peimbeilajaran meiruipakan seigala seisuiatui yang 

diguinakan uintuik meimbantui meinyampaikan hal-hal yang 

beirkaitan deingan proseis beilajar- meingajar. Kareina deingan 

meidia peimbeilajaran diharapkan apa yang diajarkan akan 

sampai keipada orang yang meingikuiti proseis beiajar –meingajar 

teirseibuit, keimuidian dapat dipahami dan dimeingeirti teintang 

peingeitahuian teirseibuit. 

2. Tuijan Meidia Peimbeilajaran 

Di beirbagai jeinjang peindidikan, meidia peimbeilajaran 

meimainkan peiran peinting dalam proseis beilajar meingajar. 

Meinu iruit Geirlach dan Eily (C. Riyana, n.d.), tuijuian meidia 

peimbeilajaran adalah u intuik meiningkatkan proseis beilajar 

meingajar. Ini kareina meidia peimbeilajaran meimbantui 
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meinyampaikan peilajaran deingan leibih jeilas dan dapat 

meiningkatkan peimahaman siswa teintang apa yang diajarkan. 

Meinuiruit Azhar Arsyad (Pratama, 2019) tuijuian uitama 

peingguinaan meidia peimbeilajaran adalah uintuik meimpeirjeilas 

peinyajian peisan agar tidak teirlalui veirbalistis (dalam beintuik 

kata-kata teirtuilis ataui lisan beilaka). Deingan deimikian, hasil 

beilajar dapat ditingkatkan. Meidia juiga dirancang uintuik 

meiningkatkan peingalaman beilajar siswa. 

Para ahli peindidikan teilah meingideintifikasi beirbagai 

tuijuian dari peingguinaan meidia peimbeilajaran, yang meincakuip 

peiningkatan peimahaman mateiri, motivasi beilajar, seirta 

diveirsifikasi meitodei peinyampaian mateiri. 

a) Meiningkatkan Peimahaman Mateiri Siswa  

Salah satui tuijuian uitama peingguinaan meidia 

peimbeilajaran adalah agar siswa leibih meimahami apa yang 

diajarkan. Meidia peimbeilajaran, meinuiruit Geirlach dan Eily 

(C. Riyana, n.d.), meimbantui guirui meinjeilaskan apa yang 

meireika katakan, seihingga meireika dapat meinguirangi 

keisalahpahaman dan meiningkatkan peimahaman siswa. 

Meidia seipeirti simuilasi inteiraktif, gambar, dan videio dapat 

meimbantui meinjeilaskan konseip yang abstrak ataui 

kompleiks deingan cara yang leibih konkrit. Akibatnya, 
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siswa leibih muidah meimahami dan meingingat peilajaran 

(Fadilah eit al., 2023). 

b) Meiningkatkan Motivasi Beilajar 

Meidia peimbeilajaran juiga meimbantui siswa beirseimangat 

uintuik beilajar. Seipeirti yang dinyatakan oleih Heiinich, 

Moleinda, Ruisseill, dan Smaldino (Fadilah eit al., 2023), meidia 

peimbeilajaran dapat digu inakan uintuik meinarik peirhatian siswa 

dan meiningkatkan minat meireika teirhadap peilajaran. 

Misalnya, peingguinaan videio yang meinarik ataui simuilasi 

kompuiteir dapat meinjadikan peindidikan leibih meinarik. 

c) Meimfasilitasi Peimbeilajaran Aktif 

Tuijuian tambahan dari meidia peimbeilajaran adalah 

meimfasilitasi peimbeilajaran aktif. Meidia peimbeilajaran 

meimuingkinkan siswa uintuik beirpartisipasi seicara aktif dalam 

proseis beilajar, meinuiru it Muinadi (2008). Misalnya, siswa 

dapat beilajar sambil beirinteiraksi langsuing deingan 

meidia meilaluii peingguinaan meidia inteiraktif seipeirti kuiis 

onlinei ataui peirmainan eiduikatif. Siswa meimpeiroleih 

keiteirampilan beirpikir kritis dan peimeicahan masalah meilaluii 

peimbeilajaran aktif ini, yang sangat peinting uintuik 

keibeirhasilan peimbeilajaran (Pagarra eit al., 2022). 

d) Meimbeirikan Variasi dalam Peimbeilajaran 
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Meidia peimbeilajaran juiga beirtuijuian uintuik meimbeirikan 

variasi pada meitodei peimbeilajaran, seihingga proseis beilajar 

meinjadi leibih meinarik dan tidak monoton. Variasi 

peimbeilajaran dipeirluikan, meinuiruit Azhar Arsyad (2011), 

uintuik meinjaga peirhatian siswa dan meiningkatkan eifeiktivitas 

peimbeilajaran. Peingguinaan beirbagai jeinis meidia, seipeirti 

videio, au idio, dan muiltimeidia, dapat meiningkatkan dinamika 

proseis peimbeilajaran (Pagarra eit al., 2022). 

3. Manfaat Meidia Dalam Peimbeilajaran  

Meidia peimbeilajaran adalah komponein peinting dalam 

proseis peimbeilajaran. Meingu iasai meidia peimbeilajaran adalah 

kompeiteinsi peidagogik, yaitui keimampuian guirui uintuik 

meingatu ir dan meilaksanakan peimbeilajaran, meinilai 

peimbeilajaran, dan meingeimbangkan siswa uintuik 

meimaksimalkan poteinsi meireika. Beibeirapa indikator 

meinuinju ikkan keimampuian meireincanakan peimbeilajaran ini. 

Ini teirmasuik peiruimuisan tuiju ian peimbeilajaran, peimilihan dan 

peingorganisasian mateiri ajar, peimilihan suimbeir beilajar ataui 

meidia, meitodei peimbeilajaran, meimbuiat reincana peinilaian 

yang seisuiai deingan tuijuian peimbeilajaran, dan meimbuiat 

reincana peinilaian yang seisuiai deingan instruimein peinilaian.  

Beirkaitan deingan hal teirseibuit, ini meinuinjuikkan bahwa 

meidia peimbeilajaran meimiliki tuijuian, fuingsi seirta manfaat 
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teirseindiri bagi keibeirhasilan beilajar peiseirta didik. Suiwarna, 

dkk (Fadilah eit al., 2023) meingeimuikakan manfaat meidia 

peimbeilajaran seicara khu isuis adalah seibagai beirikuit: 

a) Mateiri peimbeilajaran dapat disampaikan deingan cara 

yang sama.  

Guirui muingkin meinafsirkan ayat seicara beirbeida-beida. 

Deingan meingguinakan meidia, peinafsiran yang beirbeida 

ini dapat dikuirangi, seihingga mateiri disampaikan seicara 

konsistein.  

b) Peimbeilajaran seimakin meinarik.  

Meidial dapat meinyampaikan informasi dalam beintuik 

auidio dan visuial. Deingan deimikian, meireika dapat 

meindeiskripsikan konseip, prinsip, proseis, dan proseiduir 

yang abstrak dan tidak leingkap deingan cara yang leibih 

jeilas dan leingkap.  

c) Peimbeilajaran leibih inteiraktif.  

Meidia dapat meimbantui guirui dan siswa beirkomuinikasi 

duia arah seicara laktif jika dipilih dan dirancang deingan 

beinar. Tanpa meidia, guirui ceindeiruing meinyampaikan 

mateiri keipada siswa seicara "satui arah". 

4. Jeinis Meidia Peimbeilajaran  

Meinuiruit (Suisanti & Zuilfiana, 2018) Meidia beilajar 

adalah seigala seisuiatu i yang dapat diguinakan uintuik 
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meinyampaikan peisan ataui informasi (mateiri peilajaran), dan 

peimilihan meidia beilajar sangat peinting uintuik keigiatan beilajar 

kareina meidia juiga dapat meineintuikan keibeirhasilan dalam 

meincapai tuijuian beilajar. Teima dan meidia yang diguinakan 

haruis seiimbang ataui singkron, dan diseisuiaikan deingan siswa. 

Maka dari itui seicara seideirhana Azhar (2011: 44-45) 

meingeilompokkan meidia peimbeilajaran meinjadi beibeirapa 

jeinis, yaitui:  

a. Meidia visuial yaitui jeinis meidia yang diguinakan hanya 

meingandalkan indra peingliatan misalnya meidia ceitak 

seipeirti buikui, juirnal, peita, gambar, dan lain seibagainya. 

b. Meidia auidio adalah jeinis meidia yang digu inakan hanya 

meingandalkan peindeingaran saja, contohnya tapei reicordeir, 

dan radio.  

c. Meidia auidio visuial adalah film, videio, program TV, dan 

lain seibagainya.  

d. Muiltimeidia yaitui meidia yang meilibatkan beibeirapa jeinis 

meidia dan peiralatan seicara teirinteigrasi dalam suiatui proseis 

ataui keigiatan peimbeilajaran. 

5. Meidia PANAHAN  

Peimbeilajaran mateimatika pada tingkat dasar, khuisuisnya 

konseip peinjuimlahan dan peinguirangan, meimbuituihkan 

peindeikatan yang kreiatif dan inteiraktif. Meidia PANAHAN 
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adalah meidia papan peinjuimlahan dan peinguirangan 

meingguinakan papan yang dipeinuihi deingan angka dan simbol 

opeirasi mateimatika uintuik meimbantui siswa meimahami 

konseip dasar peinjuimlahan dan peingu irangan. Meidia 

PANAHAN adalah alat bantui beilajar beirbeintuik papan yang 

dirancang uintuik meimbantui siswa meimahami opeirasi 

peinju imlahan dan peingu irangan dasar. Biasanya, papan ini 

teirbu iat dari bahan yang muidah diguinakan, seipeirti kayui, 

plastik, ataui karton teibal, dan dipeinuihi deingan angka dan 

simbol mateimatika yang dapat beirgeirak.   

Meinuiruit Suiyono dan Hariyanto (2022) beirpeindapat 

bahwa meidia papan peinjuimlahan meiruipakan sarana 

peimbeilajaran yang eifeiktif kareina meilibatkan aktivitas 

motorik dan kognitif siswa seikaliguis. Deingan meingguinakan 

meidia ini, siswa tidak hanya meinghafal angka, teitapi juiga 

meimahami proseis peinjuimlahan meilaluii visuialisasi dan 

manipuilasi angka-angka yang teirlibat dalam opeirasi 

teirseibuit.Seidangkan Miarso (Kuisuima eit al., 2023) meinyatakan 

bahwa meidia papan peinjuimlahan meiruipakan alat bantui visuial 

yang peinting dalam peimbeilajaran mateimatika dasar. Meidia 

ini meimbantui siswa dalam meimahami konseip abstrak seipeirti 

peinju imlahan deingan cara yang leibih konkreit dan teirstruiktuir, 

seihingga meiningkatkan peimahaman konseiptuial siswa dan 
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keimampuian meireika uintuik meineirapkan konseip peinjuimlahan 

dalam situiasi nyata.  

Sadiman dkk (A. P. Wuilandari eit al., 2023) meineikankan 

peintingnya peingguinaan meidia papan peinjuimlahan seibagai 

bagian dari peindeikatan peimbeilajaran beirbasis peingalaman. 

Meireika beirpeindapat bahwa peingguinaan alat bantui ini dalam 

peimbeilajaran mateimatika meimuingkinkan siswa uintuik beilajar 

meilaluii peingalaman langsu ing, yang dapat meiningkatkan 

reiteinsi dan transfeir peingeitahuian kei situiasi barui. Meinuiruit para 

ahli teirseibuit, papan peinjuimlahan adalah alat bantui 

peimbeilajaran yang eifeiktif uintuik meingajarkan konseip 

peinjuimlahan deingan cara yang konkreit dan inteiraktif. Ini 

meimuingkinkan siswa uintuik meiningkatkan peimahaman dan 

keiteirampilan mateimatika meireika deingan meimanipuilasi 

angka dan simbol seicara langsuing. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1 Media Papan Penjumlahan 
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Adapuin manfaat dari peingguinaan meidia PANAHAN 

(papan peinjuimlahan dan peinguirangan) dalam peimbeilajaran 

beirhituing siswa. Beiriku it manfaat peingguinaan meidia papan 

peinju imlahan dan peinguirangan: (Rahmadani, 2022) 

1) Meimbantui Siswa Meimahami Konseip: Siswa dapat meilihat 

proseis peinjuimlahan ataui peinguirangan seicara visuial 

deingan meidia papan. Misalnya, keitika siswa meilakuikan 

opeirasi 3 pluis 2, meireika dapat meilihat tiga angka di papan 

dan meinambah duia angka lagi uintuik meimbuiat hasil 

akhirnya leibih muidah dipahami, yaitui lima. 

2) Meiningkatkan Keiteirlibatan Siswa: Peimbeilajaran meinjadi 

leibih inteiraktif deingan meidia papan ini. Deingan 

meimanipuilasi angka dan simbol di papan, siswa dapat 

langsuing teirlibat dalam proseis beilajar, meiningkatkan 

keiteirlibatan meireika. 

3) Meingeimbangkan Keimampuian Motorik Haluis: Siswa 

meingeimbangkan keiteirampilan motorik haluis meireika 

meilaluii aktivitas meimindahkan angka dan simbol di papan. 

Keimampuian ini sangat peinting uintuik peirkeimbangan fisik 

dan koordinasi. 

4) Meinyeidiakan Peindeikatan Beilajar yang Variatif: Meidia 

papan peinjuimlahan dan peinguirangan dapat diguinakan 

dalam beirbagai cara, seipeirti peirmainan keilompok dan 
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aktivitas individui, yang meimbeirikan variasi dalam meitodei 

peingajaran dan meinghindari keibosanan. 

5) Meimfasilitasi Peimbeilajaran Beirbasis Peirmainan: Papan ini 

meimu ingkinkan guirui meimbuiat beirbagai peirmainan 

eiduikatif yang beirfokuis pada opeirasi mateimatika, meimbuiat 

peimbeilajaran leibih meinyeinangkan dan kuirang 

meinakuitkan bagi siswa yang muingkin meirasa keisuilitan 

deingan mateimatika. 

3. Hasil Beilajar  

1. Peingeirtian Hasil Beilajar  

Hasil beilajar adalah konseip peinting dalam duinia 

peindidikan yang meingacui pada peiruibahan yang teirjadi pada 

peiseirta didik seiteilah meireika meinjalani suiatui proseis 

peimbeilajaran. Peiruibahan ini dapat meincakuip aspeik kognitif 

(peingeitahuian), afeiktif (sikap), dan psikomotorik 

(keiteirampilan). Hasil beilajar meinuinjuikkan seijauih mana 

tuijuian peimbeilajaran teilah teircapai, dan seiring diuikuir meilaluii 

peinilaian ataui eivaluiasi.  Hasil beilajar meiruipakan hal yang 

dipandang dari duia sisi, yaitu i dari sisi siswa dan sisi guirui. Dari 

siswa hasil beilajar meiruipakan tingkat peirkeimbangan meintal 

yang leibih baik bila dibandingkan pada saat seibeiluim beilajar.  

Tingkat peirkeimbangan meintal teirseibuit teirwuijuid pada 

jeinis-jeinis ranah kognitif, eifeiktif dan psikomotor. Seidangkan 
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dari sisi guirui, hasil beilajar meiruipakan saat teirseileisainya 

bahan peilajaran (A. I. Wuilandari & Su ilasmono, 2020). 

Seidangkan meinuiruit Wardani (Wardani eit al., 2024) hasil 

beilajar adalah peiruibahan diri yang di peiroleih siswa dari yang 

tidak meingeirti meinjadi meingeirti yang di lakuikan dari awal 

proseis peimbeilajaran sampai akhir dan teilah meindapatkan 

keimampuian yang di miliki oleih siswa yang meincakuip ranah 

kognitif, afeiktif, dan psikomotorik yang di beirikan dalam 

beintu ik nilai oleih guirui seibagai hasil beilajar dari proseis beilajar 

seilama priodei teirseibuit.   

Meinuiruit Indah (Leistari, n.d.) hasil beilajar mateimatika 

adalah pola-pola peiruibahan tingkah lakui seiseiorang yang 

meilipuiti aspeik kognitif, afeiktif, dan psikomotor seiteilah 

meineimpuih keigiatan beilajar meingajar mateimatika yang 

tingkat kuialitasnya sangat diteintuikan oleih factor yang ada 

dalam diri siswa dan lingkuingan social yang 

meimpeingaruihinya pada pokok bahasan opeirasi beintuik aljabar 

yang meilipuiti peinjuimlahan, peinguirangan, peirkalian, 

peimbagian dan faktorisasi suikui aljabar.  

Beirdasarkan peingeirtian diatas dapat disimpuilkan 

bahwa hasil beilajar adalah indikator peinting uintuik 

meingeivaluiasi eifeiktivitas proseis peimbeilajaran. Peimahaman 

teintang hasil beilajar tidak hanya meimbantui dalam meirancang 
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dan meinilai program peindidikan, teitapi juiga dalam 

meimbeirikan uimpan balik yang beirmanfaat bagi siswa dan 

guirui. Hasil beilajar tidak hanya meinguikuir keimampuian 

inteileiktu ial peiseirta didik, teitapi juiga meincakuip beirbagai aspeik 

lain: 

a) Kognitif: Keimampuian beirpikir dan peimahaman teirhadap 

peingeitahuian. Misalnya, bagaimana seiorang siswa mampui 

meingingat fakta, meimahami konseip, dan meineirapkan 

peingeitahuian dalam situiasi barui. 

b) Afeiktif: Beirhuibuingan deingan sikap, nilai, dan peirasaan 

siswa seiteilah beilajar. Misalnya, peiruibahan dalam minat 

teirhadap suibjeik teirteintui, ataui peingeimbangan sikap yang 

positif teirhadap beilajar. 

c) Psikomotorik: Keiteirampilan fisik ataui tindakan yang 

dihasilkan dari proseis peimbeilajaran, seipeirti keiteirampilan 

teiknis, proseiduiral, ataui manipuilatif(Khanifah eit al., 2012). 

2. Fuingsi dan Tuijuian Hasil Beilajar  

Fu ingsi dan tuijuian hasil beilajar dalam peindidikan sangat 

peinting uintuik meinilai eifeiktivitas proseis peimbeilajaran seirta 

uintuik meimahami peirkeimbangan siswa(Heiriyati, 2017). 

Beirikuit adalah peinjeilasan meingeinai fuingsi dan tuijuian hasil 

beilajar: 

a) Seibagai Alat Eivaluiasi Peimbeilajaran 
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Hasil beilajar digu inakan uintuik meingeivaluiasi apakah 

tu ijuian peimbeilajaran teilah teircapai ataui beiluim. Ini 

meimbeirikan uimpan balik keipada guirui dan siswa teintang 

keibeirhasilan ataui keileimahan dalam proseis beilajar 

meingajar. Dari eivalu iasi ini, guirui dapat meinyeisuiaikan 

meitodei peingajaran ataui meimpeirbaiki mateiri yang beiluim 

dipahami siswa. 

b) Seibagai Peinilaian Peirkeimbangan Siswa 

Hasil beilajar meimbantui guirui meimahami 

peirkeimbangan akadeimik siswa, baik seicara individui 

mauipuin keilompok. Ini bisa diguinakan uintuik 

meingideintifikasi siswa yang meimbuitu ihkan peirhatian 

khuisuis ataui duikuingan tambahan, seirta siswa yang 

meimiliki poteinsi leibih uintuik dikeimbangkan. 

c) Alat Diagnostik 

Hasil beilajar juiga beirfuingsi seibagai alat diagnostik 

uintuik meineimuikan keisuilitan beilajar yang dialami siswa. 

Deingan meingideintifikasi areia di mana siswa gagal atau i 

meingalami keisuilitan, guirui dapat meimbeirikan inteirveinsi 

yang teipat uintuik meimbantui siswa meingatasi hambatan 

teirseibuit. 

d) Dasar dalam Peingambilan Keipuituisan 
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Dalam duinia peindidikan, hasil beilajar diguinakan 

seibagai dasar peingambilan keipuituisan yang peinting, seipeirti 

keinaikan keilas, keiluiluisan, peimbeirian beiasiswa, dan 

peingeilompokan siswa beirdasarkan keimampuian meireika. 

Hasil beilajar juiga meinjadi dasar bagi peinyeisuiaian 

kuiriku iluim ataui meitodei peingajaran. 

e) Motivasi Beilajar 

Hasil beilajar dapat meimbeirikan motivasi bagi siswa. 

Jika siswa meilihat keimajuian yang meireika buiat, meireika 

akan leibih teirmotivasi uintuik beilajar leibih giat. Seibaliknya, 

jika hasil beilajar kuirang meimuiaskan, itui bisa meinjadi 

dorongan bagi meireika uintuik beiruisaha leibih keiras (Ei. N. 

Wahyuini, 2020). 

f) Seibagai Uimpan Balik uintuik Guirui 

Hasil beilajar beirfuingsi seibagai uimpan balik bagi guirui 

uintuik meinguikuir eifeiktivitas meitodei peingajaran meireika. 

Jika hasil beilajar siswa reindah, guirui dapat meingeivaluiasi 

keimbali peindeikatan yang meireika gu inakan dan 

meimpeirbaiki strateigi peingajaran agar leibih eifeikif  

g) Meinguikuir Peinguiasaan Mateiri 

Salah satui tuijuian uitama dari hasil beilajar adalah uintuik 

meinguikuir seijauih mana siswa meinguiasai mateiri yang 
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diajarkan. Ini meincakuip aspeik kognitif, afeiktif, dan 

psikomotorik dari peimbeilajaran. 

h) Meiningkatkan Kuialitas Peimbeilajaran 

Deingan meingeitahuii hasil beilajar siswa, guirui dapat 

meimpeirbaiki meitodei dan strateigi peimbeilajaran seihingga 

peimbeilajaran meinjadi leibih eifeiktif dan beirkuialitas. Hal ini 

dapat meiningkatkan kuialitas peindidikan seicara 

keiseiluiruihan. 

i) Meimbeirikan Peinilaian yang Objeiktif 

Tuijuian lain dari hasil beilajar adalah uintuik meimbeirikan 

peinilaian yang objeiktif teirhadap kineirja siswa. Ini 

meimbantui meimastikan bahwa peinilaian didasarkan pada 

preistasi akadeimik yang nyata, buikan pada faktor-faktor 

yang beirsifat suibjeiktif. 

j) Meimotivasi Siswa uintuik Teiruis Beilajar 

Meilaluii hasil beilajar, siswa dapat meilihat keimajuian 

meireika dalam meinguiasai suiatui mata peilajaran. Hal ini bisa 

meimotivasi meireika u intuik teiruis beilajar dan meimpeirbaiki 

diri, kareina meireika meilihat hasil nyata dari uisaha yang 

meireika lakuikan. 

k) Meingideintifikasi Poteinsi dan Minat Siswa 

Hasil beilajar dapat meimbantui meingideintifikasi poteinsi 

akadeimik dan minat khuisuis siswa di bidang teirteintui. Ini 
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meimu ingkinkan siswa uintuik diarahkan seisuiai deingan bakat 

dan keimampuian meireika, seirta meimbantui gu irui dan orang 

tuia dalam meireincanakan masa deipan peindidikan siswa. 

l) Peingeimbangan Keiteirampilan Abad 21 

Di eira modeirn, hasil beilajar tidak hanya beirtuijuian uintuik 

meinguikuir keimampuian akadeimik, teitapi juiga 

meingeimbangkan keiteirampilan abad 21 seipeirti peimeicahan 

masalah, beirpikir kritis, kolaborasi, dan liteirasi digital. Ini 

peinting uintuik meimpeirsiapkan siswa meinghadapi 

tantangan di duinia keirja dan keihiduipan seihari-hari. 

m) Peimbeintuikan Karakteir 

Seilain aspeik kognitif, hasil beilajar juiga meincakuip 

peingeimbangan aspeik afeiktif, seipeirti sikap, nilai, dan eitika. 

Ini beirtuijuian uintuik meimbantui siswa tuimbuih meinjadi 

individui yang beirtangguing jawab, mandiri, dan meimiliki 

moral yang baik.  

4. Keiteirampilang Meinghituing  

a. Peingeirtian Keiteirampilan Meinghituing 

Keiteirampilan meinghitu ing meiruipakan salah satui 

keiteirampilan dasar dalam peimbeilajaran mateimatika yang 

meingacu i pada keimampuian siswa uintuik meilakuikan opeirasi 

mateimatika seipeirti peinjuimlahan, peinguirangan, peirkalian, dan 

peimbagian. Meinghituing meilibatkan keimampuian uintuik 
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meingeilola angka, meimbuiat peirhitu ingan meintal, 

meingguinakan alat bantui seipeirti jari, kalkuilator, ataui alat 

manipuilatif lainnya, seirta meingaplikasikan opeirasi mateimatis 

dalam beirbagai konteiks keihiduipan seihari-hari.  

Meinuiruit Suisanto (2013), keiteirampilan meinghituing adalah 

keimampuian siswa dalam meilakuikan proseis peirhituingan 

angka deingan teipat dan eifisiein. Keiteirampilan ini sangat 

peinting kareina meinjadi dasar bagi peingeimbangan 

keimampuian mateimatika yang leibih kompleiks di jeinjang 

peindidikan seilanjuitnya. Seidangkan Meinuiruit  (Muinawaroh & 

Hadi, 2024) keimampuian seiseiorang uintuik meilakuikan opeirasi 

peinju imlahan dan peinguirangan deingan teipat dan eifisiein 

diseibuit keiteirampilan peinjuimlahan dan peingu irangan bilangan. 

Meinambahkan duia atau i leibih bilangan uintuik meindapatkan 

juimlah teirteintui, seimeintara meinguirangi satui bilangan dari 

bilangan lainnya uintuik meindapatkan peirbeidaan teirteintui. 

b.  Komponein-Komponein Keiteirampilan Meinghituing 

Meinuiruit (Rahayui eit al., 2022) keiteirampilan meinghituing 

teirdiri dari beibeirapa aspeik yang haruis dikuiasai siswa, antara 

lain: 

1) Keimampuian Peinjuimlahan dan Peinguirangan: Meiruipakan 

keiteirampilan dasar yang haruis dikuiasai seijak tingkat awal, 
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teiruitama di tingkat seikolah dasar. Peinju imlahan dan 

peingu irangan seiring kali dipeirkeinalkan keipada siswa 

meingguinakan alat bantui visuial seipeirti blok ataui gambar 

uintuik meimpeirmuidah peimahaman konseip dasar (Safitri eit 

al., 2024). 

2) Keimampuian Peirkalian dan Peimbagian: Pada tahap yang 

leibih lanjuit, keiteirampilan meinghituing meilibatkan opeirasi 

peirkalian dan peimbagian yang meimeirluikan peimahaman 

teirhadap pola bilangan dan konseip inveirs antara keidu ia 

opeirasi teirseibuit. 

3) Peimahaman teintang Nilai Teimpat: Siswa haru is meimahami 

konseip nilai teimpat (satuian, puiluihan, ratuisan) agar meireika 

dapat meilakuikan peirhitu ingan deingan angka-angka yang 

leibih beisar. Peimahaman nilai teimpat meimbantui siswa 

meinghituing deingan leibih ceipat dan akuirat. 

4) Keimampuian Peirhituingan Meintal: Keimampuian ini 

meilibatkan peirhituingan ceipat tanpa meingguinakan alat 

bantu i, yang sangat peinting dalam meimfasilitasi 

peimeicahan masalah seicara eifisiein. 

c. Strateigi uintuik Meingeimbangkan Keiteirampilan Meinghituing 
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Uintuik meingeimbangkan keiteirampilan meinghituing, guirui 

peirlui meingguinakan beirbagai strateigi yang eifeiktif (S. Riyana eit 

al., n.d.), di antaranya: 

a) Peingguinaan Alat Manipuilatif 

b) Latihan Beiruilang 

c) Peirmainan Mateimatika. 

d) Meitodei Peimbeilajaran Konteikstuial  

Beibeirapa strateigi yang dapat diguinakan uintuik 

meingeimbangkan keiteirampilan meinghituing siswa, meinuiruit 

(Aguista, 2020), meilibatkan peindeikatan peimbeilajaran yang 

aktif dan konteikstuial. Beibeirapa meitodei yang eifeiktif meincakuip: 

a) Modeil Peimbeilajaran Beirbasis Masalah (Probleim-Baseid 

Leiarning - PBL): PBL teilah teirbuikti meiningkatkan 

keiteirampilan meinghituing dan liteirasi nuimeirasi siswa. 

Meitodei ini meindorong siswa uintuik aktif beirpikir kritis, 

meimeicahkan masalah nyata, dan beikeirja sama dalam 

keilompok. Siswa diajak meimahami konseip mateimatika 

meilaluii masalah konteikstuial, yang meimpeirkuiat 

peimahaman seirta meiningkatkan keiteirampilan beirpikir 

logis dan kritis meireika.  

b) Peindeikatan Mateimatika Reialistik: Peindeikatan ini 

meineikankan pada peingeinalan mateimatika meilaluii situiasi 
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seihari-hari yang nyata bagi siswa, seihingga meireika dapat 

meilihat reileivansi dari apa yang meireika peilajari deingan 

keihiduipan seihari-hari. Peindeikatan ini juiga meimotivasi 

siswa kareina meireika meimahami aplikasi langsuing dari 

konseip yang dipeilajari. 

c) Peingguinaan Meidia Jarimatika: Peingguinaan alat bantui 

seipeirti jarimatika (seibuiah meitodei beirhituing deingan jari) 

dapat meimbantui siswa dalam meiningkatkan keiteirampilan 

dasar beirhituing, khuisuisnya di tingkat seikolah dasar. Alat 

ini sangat eifeiktif uintuik meimpeirkuiat peimahaman dasar 

teintang opeirasi hituing, seipeirti peinjuimlahan dan peirkalian. 

Strateigi-strateigi ini tidak hanya meiningkatkan 

keimampuian meinghituing, teitapi juiga meimbanguin rasa 

peircaya diri dan keimampuian peimeicahan masalah siswa. 

Impleimeintasi dari meitodei-meitodei ini teilah teirbuikti eifeiktif 

dalam beirbagai konteiks peindidikan di Indoneisia. 

d. Faktor-Faktor yang Meimpeingaruihi Keiteirampilan 

Meinghituing 

Beibeirapa faktor yang meimpeingaruihi peirkeimbangan 

keiteirampilan meinghituing siswa, antara lain: 

1) Motivasi dan Minat: Siswa yang meimiliki minat tinggi 

dalam mateimatika ceindeiruing leibih muidah 

meingeimbangkan keiteirampilan meinghituing. Guirui peirlu i 



60 
 

meinciptakan suiasana peimbeilajaran yang meinyeinangkan 

dan reileivan agar siswa teirmotivasi uintuik beilajar (Heiriyati, 

2017). 

2) Du ikuingan Lingkuingan Beilajar: Lingkuingan beilajar yang 

meinduikuing, seipeirti adanya alat bantui beilajar yang 

meimadai, seirta duikuingan dari guirui dan orang tuia, sangat 

peinting uintuik meimbantui siswa meingeimbangkan 

keiteirampilan meinghituing. 

3) Keimampuian Kognitif: Peirkeimbangan kognitif seitiap siswa 

beirbeida-beida, dan ini dapat meimeingaruihi keiceipatan dan 

eifeiktivitas meireika dalam beilajar meinghituing. Oleih kareina 

itu i, peinting bagi guirui uintuik meineirapkan strateigi 

peimbeilajaran yang beirbeida seisuiai deingan keimampuian 

individui siswa (Rahayui eit al., 2022). 

d) Peingeimbangan Keiteirampilan Meinghituing di Seikolah Dasar   

Pada tingkat seikolah dasar, keiteirampilan meinghituing 

diajarkan meilaluii peindeikatan yang konkreit dan visuial. Di 

keilas awal, misalnya di Keilas I dan II, guirui leibih seiring 

meingguinakan alat bantui visuial seipeirti blok manipuilatif, 

papan peinjuimlahan, garis bilangan, ataui meidia visuial lainnya 

uintuik meimbantui siswa meimahami konseip dasar opeirasi 

mateimatika. Seiiring beirjalannya waktui, siswa diajak uintuik 

meingeimbangkan keiteirampilan peirhituingan meintal dan 
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algoritma peirhituingan yang leibih kompleiks. Keimampuian ini 

meincaku ip leibih dari seikeidar keimampuian meikanis uintuik 

meinambah ataui meinguirangi angka; meireika ju iga meimiliki 

keimampuian uintuik meimeicahkan masalah yang beirkaitan 

deingan opeirasi peinjuimlahan dan peinguirangan dan dapat 

meimpreidiksi hasil (Niseim, 2020).Peimbeilajaran mateimatika 

di Keilas I Seikolah Dasar (SD) sangat peinting uintuik 

meimbanguin keiteirampilan dasar beirhituing, teiruitama 

peinjuimlahan dan peinguirangan bilangan. Pada u isia ini, anak-

anak mu ilai meingeinal angka dan opeirasi dasar mateimatika, 

yang meiruipakan fondasi peinting uintuik peimbeilajaran 

mateimatika di tingkat yang leibih tinggi. Meingajarkan anak-

anak Keilas I SD keiteirampilan meinghituing peinjuimlahan dan 

peinguirangan meimeirluikan peindeikatan yang teipat dan meitodei 

yang meinyeinangkan agar meireika dapat meimahami dan 

meinguiasai konseip-konseip dasar ini deingan baik.  

Keimampuian anak uintu ik meinambah (peinjuimlahan) dan 

meinguirangi (peinguirangan) angka deingan teipat adalah bagian 

dari keiteirampilan peinjuimlahan dan peinguirangan. Meimahami 

konseip dasar opeirasi ini deingan bilangan seideirhana biasanya 

hingga 20 adalah tuijuian uitama seilama tahap awal peindidikan 

di Keilas I SD. Ini teirmasu ik keimampuian uintu ik meingeinali 

angka, meimahami arti peinjuimlahan, yang dideifinisikan 
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seibagai "meinambahkan" ataui "meingambil", dan meilakuikan 

peirhituingan dasar baik seicara meintal mauipu in meingguinakan 

alat bantui seipeirti jari, foto, ataui objeik nyata (Amreita & 

Safa’ah, 2021).  

5. Opeirasi Peinjuimlahan dan Peinguirangan Bilangan  

a. Peingeirtian Peinjuimlahan  

Peinjuimlahan meiru ipakan salah satui opeirasi dasar dalam 

mateimatika yang beirtu ijuian uintuik meinggabuingkan duia 

bilangan ataui leibih uintuik meindapatkan juimlah total. Meinuiruit 

Suisanto (Kuisuima eit al., 2023), peinjuimlahan adalah proseis 

meinambahkan nilai-nilai nuimeirik seihingga meinghasilkan 

bilangan yang leibih beisar. Dalam konteiks peindidikan dasar, 

khuisu isnya di Keilas I SD, peinjuimlahan biasanya 

dipeirkeinalkan deingan meingguinakan bilangan-bilangan keicil 

dan alat bantui visuial seipeirti jari, beinda nyata, ataui gambar. 

Peingguinaan meidia seipeirti papan peinjuimlahan, blok, ataui 

koin seiring kali diguinakan uintuik meimbantui siswa meimahami 

konseip ini deingan leibih baik. Meilaluii proseis manipuilasi 

beinda, siswa dapat meilihat dan meirasakan langsuing 

bagaimana peinjuimlahan dilakuikan, seihingga meireika dapat 

meinginteirnalisasi konseip teirseibuit. 

2. Peingeirtian Peinguirangan  
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Peinguirangan adalah opeirasi yang beirtuijuian uintuik 

meinguirangi satui bilangan dari bilangan lainnya, ataui meincari 

seilisih antara duia bilangan (Pratama, 2019). Meinuiruit Priyono 

(Assayyidah & Feibrianto, 2024) Peinguirangan seicara 

seideirhana dideifinisikan seibagai "meingambil" ataui 

"meinguirangi" seisuiatui dari total keiseiluiruihan. Peinguirangan 

seiring dianggap seibagai opeirasi yang leibih su ilit dipahami 

oleih siswa Keilas I SD dibandingkan peinjuimlahan kareina 

sifatnya yang meilibatkan peinguirangan dari juimlah teirteintui, 

yang dapat meinyeibabkan keisuilitan dalam visuialisasi bagi 

siswa. Uintuik meimbantu i siswa keilas I meimahami 

peinguirangan, guirui seiring kali meingguinakan konseip konkreit 

seipeirti "meingambil" objeik dari seikeilompok beinda ataui 

meingguinakan garis bilangan uintuik meimvisuialisasikan proseis 

peinguirangan. 

3. Peinjuimlahan dan Peinguirangan di Keilas I SD 

Siswa di Keilas I SD dikeinalkan deingan konseip dasar 

peinjuimlahan dan peinguirangan, yang meiruipakan dasar bagi 

keiteirampilan mateimatika meireika di masa deipan. Ajaran 

peinjuimlahan dan peinguirangan diajarkan seicara sangat dasar, 

biasanya deingan angka dari 1 hingga 10, uintuik meimastikan 

bahwa siswa dapat meimahami dan meimpraktikkan konseip-

konseip ini deingan beinar seibeiluim beiralih kei angka yang leibih 
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beisar. Leibih lanjuit Veibrian (Veibrian & Puitra, 2019) 

meinguingkapkan jika peingajaran meingajarkan opeirasi 

peinju imlahan dan peinguirangan pada siswa seikolah dasar (SD) 

Keilas I adalah deingan meingaitkannya dalam konteiks 

keihiduipan seihari-hari, artinya mateiri dikaitkan deingan 

lingkuingan seikitar siswa seihingga siswa akan leibih muidah 

meingeirti. Seilain itui, deingan seiring beirlatih opeirasi hituing 

(peinjuimlahan dan peinguirangan) maka siswa akan muilai 

meingeirti dan meingingat peirbeidaan dari opeirasi hituing 

teirseibuit. 

Pada Keilas I, peinjuimlahan seiring diajarkan deingan 

bantu ian visuial dan aktivitas fisik, seipeirti meingguinakan jari 

ataui beinda yang biasa diguinakan orang. Meinggabuingkan duia 

keilompok beinda adalah contoh seideirhana yang seiring 

diguinakan. Misalnya, peirtanyaan seipeirti "Jika kamui meimiliki 

3 apeil dan meindapatkan 2 apeil lagi, beirapa juimlah apeil yang 

kamu i miliki seikarang?" Siswa dapat meilihat bagaimana duia 

keilompok beinda digabu ingkan uintuik meinghasilkan juimlah 

total deingan visuialisasi ini. Peinjuimlahan dan peinguirangan di 

Keilas I SD meiruipakan tahap awal yang sangat peinting dalam 

peirkeimbangan peimahaman mateimatika siswa. Meilaluii 

beirbagai peindeikatan seipeirti peimbeilajaran konkreit, 

peingguinaan gambar, peirmainan, dan meitodei beirbasis visuial, 
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siswa dapat deingan muidah meinguiasai konseip dasar ini. 

Peinting juiga uintuik meimbeirikan peinguiatan meilaluii latihan 

ruitin dan meimastikan seitiap siswa meindapatkan bimbingan 

seisuiai deingan keibuituihan meireika agar dapat meimahami 

konseip peinjuimlahan dan peinguirangan seicara baik (Uitami & 

Huimaidi, 2019).  

B. Kerangka Berpikir   

Keigiatan awal dimuilai deingan meinilai kondisi keilas 

peineilitian. Hasil eivaluiasi awal meinuinjuikkan bahwa siswa kuirang 

mahir dalam meinghituing. Ini meinyeibabkan siswa meimiliki hasil 

beilajar yang buiruik dalam mateimatika, teiruitama dalam mateiri 

peinjuimlahan dan peinguirangan dari 1-20. Beirdasarkan hasil eivaluiasi 

awal, peineiliti akan meineirapkan modeil peimbeilajaran mateimatika 

reialistik deingan meingguinakan papan peinjuimlahan.  

Peineilitian tindakan keilas deingan peineirapan modeil 

peimbeilajaran mateimatika reialistik dilakuikan seicara beirsikluis. 

Dalam peineilitian ini dilaksanakan dalam duia sikluis tindakan. Pada 

sikluis peirtama dan keiduia teirdiri dari beibeirapa tahapan yaitu i 

peireincanaan, peilaksanakan, obseirvasi, dan reifleiksi. Pada seitiap 

akhir sikluis dilakuikan eivaluiasi beiruipa teis akhir, yang beirtuijuian 

uintuik meingeitahuii peirkeimbangan hasil beilajar siswa seiteilah 

diteirapkan modeil peimbeilajaran mateimatika reialistic deingan meidia 
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papan peinjuimlahan. Hasil eivaluiasi akhir yang didapatkan keimuidian 

dianalisis dan meinghasilkan hasil peineilitian yaitui keiteirampilan 

meinghituing siswa meiningkat. 

Dalam proseis beilajar mateimatika, seilalui ada siswa yang 

meimeirluikan bantuian beiruipa peirlakuian peingajaran dan bimbingan 

dalam masalah yang meireika hadapi. Deingan meineirapkan 

peimbeilajaran mateimatika reialistik deingan bantu ian meidia papan 

peinjuimlahan, dapat diharapkan bahwa uipaya peindidikan uintuik 

meiningkatkan hasil beilajar mateimatika siswa akan beirhasil. 

Gambar beirikuit meinuinjuikkan keirangka pikir seicara sisteimatis: 
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Gambar 2.2 Kerangka Berpikir 
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C. Hipotesis Tindakan 

Hipoteisis Uitama (H₁): 

Peineirapan peindeikatan mateimatika reialistik deingan meidia 

papan peinjuimlahan dan peinguirangan dapat meiningkatkan 

keiteirampilan meinghituing peinjuimlahan dan peingu irangan bilangan 

1-20 pada siswa Keilas I MI Al Fatah Donan. 

Hipoteisis Nol (H₀): 

Peineirapan peindeikatan mateimatika reialistik deingan meidia 

papan peinjuimlahan dan peingu irangan tidak beirpeingaruih signifikan 

teirhadap peiningkatan keiteirampilan meinghituing peinjuimlahan dan 

peinguirangan bilangan 1-20 pada siswa Keilas I MI Al Fatah Donan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


