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ABSTRAK

Lulu Listiana Astami, 22CJ10038. Pengaruh Strategi Gamifikasi dalam
Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematika Kelas 3 Materi Pecahan di SDN 01
Kesugihan. Cilacap. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali
Cilacap, Juli 2026.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh strategi gamifikasi terhadap
pemahaman konsep matematika siswa kelas 3 pada materi pecahan di SDN 01
Kesugihan. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konsep
matematika siswa yang disebabkan oleh pembelajaran yang masih berpusat pada guru,
kurangnya Kketerlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran, serta minimnya
penerapan strategi pembelajaran yang inovatif dan menarik. Strategi gamifikasi
diterapkan melalui penggunaan elemen permainan, seperti poin, level, tantangan,
badge, dan reward untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran.

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan pendekatan quasi experimental
menggunakan desain Nonequivalent Control Group Design. Populasi penelitian adalah
seluruh siswa kelas 111 SDN 01 Kesugihan yang berjumlah 64 siswa, terdiri atas kelas
3A sebagai kelas kontrol sebanyak 31 siswa dan kelas 3B sebagai kelas eksperimen
sebanyak 33 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, tes, dan
dokumentasi. Analisis data dilakukan menggunakan uji normalitas Shapiro—Wilk, uji
homogenitas Levene, uji hipotesis Independent Sample t-Test, serta uji N-Gain dengan
bantuan program SPSS versi 25.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari
penerapan strategi gamifikasi terhadap pemahaman konsep matematika siswa pada
materi pecahan. Hasil uji Independent Sample t-Test menunjukkan nilai signifikansi
sebesar 0,004 (<0,05) sehingga Ho ditolak dan H, diterima. Selain itu, hasil uji N-Gain
menunjukkan bahwa peningkatan pemahaman konsep matematika siswa pada kelas
eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa strategi gamifikasi berpengaruh secara signifikan dalam
meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa kelas 111 pada materi pecahan di
SDN 01 Kesugihan.

Kata Kunci: Strategi Gamifikasi, Pemahaman Konsep Matematika, Pecahan, Sekolah
Dasar.
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