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HALAMAN NOTA PEMBIMBING 



  



HALAMAN MOTO  

 

 

“Maka nikmat Tuhan yang manakah yang kamu dustakan?” 

(QS. Ar-Rahman : 13) 

 

“The world is a tragedy to those who feel, but a comedy to those who think.”  

(Horace Walpole) 

 

“Time is what we want the most but what we use worst.” 

(William Penn) 
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ABSTRAK 

 

AKBAR DWI HERTANTO. Sistem Informasi Geografis Berbasis Web Untuk Rekomendasi 

Wisata Di Kabupaten Banyumas Menggunakan Algortima Djikstra. Dibimbing oleh 

Mochamad Taufiqurrochman Abdul Aziz Zein M.Kom dan Tri Anggoro M.Kom. 

Setiap wisatawan memiliki preferensi dan kebutuhan informasi yang berbeda saat 

merencanakan perjalanan. Namun, banyak daerah wisata masih belum memiliki sistem 

informasi yang efisien untuk memberikan panduan rute yang optimal ke lokasi wisata. Hal ini 

dapat menyebabkan kebingungan, ketidakefisienan waktu, serta distribusi kunjungan yang 

tidak merata antar destinasi. Permasalahan tersebut menjadi latar belakang dalam perancangan 

dan pembangunan sistem informasi geografis (SIG) berbasis web yang dapat memberikan 

rekomendasi rute wisata optimal secara interaktif. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan Web GIS yang 

membantu pengguna dalam menemukan jalur tercepat menuju lokasi wisata di Kabupaten 

Banyumas. Sistem ini menggunakan algoritma Dijkstra sebagai metode utama untuk 

menghitung rute terpendek berdasarkan jarak antar titik pada jaringan jalan. Data yang 

digunakan mencakup koordinat lokasi wisata dan jalur konektivitas antar titik, yang 

ditampilkan dalam peta interaktif berbasis Leaflet. Dengan adanya sistem ini, wisatawan dapat 

melihat visualisasi rute, estimasi jarak tempuh, dan informasi destinasi secara real-time. 

Selain itu, sistem ini memberikan manfaat dalam mendukung digitalisasi sektor 

pariwisata lokal dan membantu pemerataan kunjungan ke berbagai destinasi wisata. 

Pemerintah daerah juga dapat memanfaatkan sistem ini untuk menyusun strategi promosi 

berbasis data spasial. Dengan demikian, diharapkan sistem ini mampu meningkatkan kualitas 

pengalaman wisatawan dan memperkuat pengelolaan pariwisata di Kabupaten Banyumas 

secara lebih terintegrasi dan modern. 

Kata kunci: Web GIS, Algoritma Djikstra, Rekomendasi Wisata, Sistem Informasi Geografis, 

Leaflet  



ABSTRACT 

 

AKBAR DWI HERTANTO. Web-Based Geographic Information System for Tourism 

Recommendations in Banyumas Regency Using the Djikstra Algorithm. Supervised by Ninik 

Agustin M.Sc and Tri Anggoro M.Kom. 

Every tourist has different preferences and information needs when planning a trip. However, 

many tourist areas still lack an efficient information system to provide optimal route guidance 

to tourist locations. This can lead to confusion, time inefficiencies, and uneven distribution of 

visits between destinations. These issues underlie the design and development of a web-based 

geographic information system (GIS) that can provide interactive recommendations for optimal 

tourist routes. 

This research aims to design and implement a web GIS that helps users find the fastest routes 

to tourist locations in Banyumas Regency. The system uses the Dijkstra algorithm as the 

primary method for calculating the shortest route based on the distance between points on the 

road network. The data used includes the coordinates of tourist locations and connectivity paths 

between points, which are displayed on an interactive Leaflet-based map. With this system, 

tourists can view route visualizations, estimated travel distances, and destination information 

in real time. 

Furthermore, this system provides benefits in supporting the digitalization of the local tourism 

sector and helping to distribute visits to various tourist destinations equitably. Local 

governments can also utilize this system to develop promotional strategies based on spatial 

data. Thus, it is hoped that this system will improve the quality of the tourist experience and 

strengthen tourism management in Banyumas Regency in a more integrated and modern way. 

 

Keywords: Web GIS, Dijkstra Algorithm, Tourism Recommendations, Geographic 

Information System, Leaflet  
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