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“Semua jatuh bangunmu hal yang biasa, angan dan pertanyaan waktu yang 

menjawabnya, berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya, rayakan 

perasaanmu sebagai manusia” 
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ABSTRAK 

Bianca Nesya Indriani, 22CJ10051, Efektivitas Game Edukatif Interaktif 

Rantai Makanan Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V Sekolah Dasar. 

Cilacap. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul 

Ulama Al Ghazali Cilacap, Juli 2026.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan media 

game edukatif interaktif Rantai Makanan terhadap literasi sains siswa kelas V di 

SD Negeri Pesanggrahan 02 dan SD Negeri Karangjengkol 03. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh masih rendahnya literasi sains siswa pada pembelajaran IPAS, 

khususnya materi rantai makanan, yang disebabkan oleh pembelajaran yang masih 

berpusat pada guru serta kurang optimalnya penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbasis teknologi.  

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan pendekatan quasi-

eksperimental melalui desain Nonequivalent Pretest-Posttest Control Group 

Design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD Negeri 

Pesanggrahan 02 dan SD Negeri Karangjengkol 03 yang berjumlah 48 siswa, terdiri 

atas kelas eksperimen sebanyak 26 siswa dan kelas kontrol sebanyak 22 siswa. 

Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, dokumentasi, dan 

tes. Data dianalisis menggunakan uji normalitas Shapiro-Wilk, uji homogenitas 

Levene, dan uji hipotesis Independent Sample t-Test dengan bantuan program SPSS 

Statistics 25. Selain itu, analisis N-Gain digunakan untuk mengetahui peningkatan 

literasi sains siswa yang dihitung menggunakan Microsoft Excel. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan literasi sains yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol berdasarkan hasil uji 

Independent Sample t-Test dengan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 

(<0,05). Rata-rata literasi sains siswa pada kelas eksperimen sebesar 86,46, lebih 

tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 73,63. Selain itu, berdasarkan hasil 

analisis N-Gain, diperoleh rata-rata nilai N-Gain pada kelas eksperimen sebesar 

0,693 (kategori sedang), sedangkan pada kelas kontrol sebesar 0,439 (kategori 

sedang). Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media game 

edukatif interaktif Rantai Makanan efektif dalam meningkatkan literasi sains siswa 

kelas V pada mata pelajaran IPAS. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Game edukatif, Literasi Sains, Rantai 

Makanan,IPAS, Sekolah Dasar 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

Bianca Nesya Indriani, 22CJ10051, The Effectiveness of an Interactive 

Educational Game on Food Chains to Improve Science Literacy Among Fifth-

Grade Elementary School Students. Cilacap. Faculty of Teacher Training and 

Education, Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, July 2026. 

This study aims to determine the effectiveness of using an interactive educational 

game on food chains regarding the science literacy of fifth-grade students at SD 

Negeri Pesanggrahan 02 and SD Negeri Karangjengkol 03. The study was 

motivated by the persistently low science literacy of students in Natural and Social 

Sciences (IPAS) lessons—specifically regarding food chain material—stemming 

from teacher-centered instruction and the suboptimal use of technology-based 

interactive learning media. 

This study employs a quantitative method with a quasi-experimental approach, 

utilizing a Nonequivalent Pretest-Posttest Control Group Design. The study 

population consisted of all fifth-grade students at SD Negeri Pesanggrahan 02 and 

SD Negeri Karangjengkol 03, totaling 48 students; the experimental group 

comprised 26 students, and the control group comprised 22 students. Data 

collection techniques included observation, interviews, documentation, and testing. 

Data were analyzed using the Shapiro-Wilk normality test, Levene’s homogeneity 

test, and the Independent Sample t-Test hypothesis test with the aid of SPSS 

Statistics 25 software. Additionally, N-Gain analysis was used to measure the 

improvement in students' science literacy, calculated using Microsoft Excel. 

The results indicate a significant difference in science literacy between the 

experimental and control groups, based on the Independent Sample t-Test results, 

with a significance value (2-tailed) of 0.000 (<0.05). The mean science literacy 

score for the experimental group was 86.46, which was higher than that of the 

control group (73.63). Furthermore, based on the N-Gain analysis, the average N-

Gain score for the experimental class was 0.693 (medium category), while the 

control class scored 0.439 (medium category). Thus, it can be concluded that the 

use of the "Food Chain" interactive educational game medium is effective in 

improving the scientific literacy of fifth-grade students in the IPAS (Natural and 

Social Sciences) subject. 

Keywords: Interactive Learning Media, Educational Game, Scientific Literacy, 

Food Chain, IPAS, Elementary School 
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