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ABSTRAK

Warda Khoerunisa, 22CJ10060, Pengaruh Penggunaan
Aplikasi Pembelajaran Math Game Berbasis Quizhwizzer Terhadap Minat
Belajar Dan
Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas v Sd Negeri Planjan 03. Cilacap. Fakultas
Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali
Cilacap, 2026.

Minat belajar dan hasil belajar matematika merupakan faktor penting dalam
keberhasilan pembelajaran di sekolah dasar. Namun, hasil observasi di kelas IV SD
Negeri Planjan 03 menunjukkan bahwa minat dan hasil belajar matematika siswa
masih rendah. Hal tersebut disebabkan pembelajaran yang masih menggunakan media
konvensional sehingga siswa kurang aktif dan kurang tertarik mengikuti pembelajaran.
Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang lebih interaktif, salah satunya
melalui aplikasi pembelajaran Math Game berbasis QuizWhizzer.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi
pembelajaran Math Game berbasis QuizWhizzer terhadap minat belajar dan hasil
belajar matematika siswa kelas IV SD Negeri Planjan 03. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. Sampel
penelitian berjumlah 16 siswa kelas IV SD Negeri Planjan 03. Instrumen penelitian
berupa kuesioner minat belajar dan tes hasil belajar matematika yang telah memenuhi
uji validitas dan reliabilitas. Analisis data menggunakan uji normalitas Shapiro-Wilk
dan uji hipotesis Paired Sample t-Test dengan bantuan SPSS versi 25. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi pembelajaran Math Game berbasis
QuizWhizzer berpengaruh terhadap minat belajar dan hasil belajar matematika siswa.
Berdasarkan hasil uji Paired Sample t-Test diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed)
< 0,05 sehingga Ho ditolak dan H. diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan aplikasi pembelajaran Math Game berbasis QuizWhizzer
berpengaruh signifikan terhadap minat belajar dan hasil belajar matematika siswa kelas
IV SD Negeri Planjan 03.

Kata kunci: Math Game, QuizWhizzer, minat belajar, hasil belajar matematika.
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ABSTRACT

Warda Khoerunisa, 22CJ10060, Pengaruh Penggunaan
Aplikasi Pembelajaran Math Game Berbasis Quizhwizzer Terhadap Minat
Belajar Dan
Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas v Sd Negeri Planjan 03. Cilacap. Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Nahdlatul Ulama Al Ghazali
Cilacap, 2026.

Learning interest and mathematics learning outcomes are important factors in
the success of learning in elementary school. However, observations in fourth-grade
students at SD Negeri Planjan 03 indicate that students' interest and mathematics
learning outcomes are still low. This is due to the continued use of conventional media,
which makes students less active and less interested in participating in the lesson.
Therefore, more interactive learning media is needed, one of which is the
QuizWhizzer-based Math Game learning application.

This study aims to determine the effect of using a QuizWhizzer-based Math
Game learning application on the learning interest and mathematics learning outcomes
of fourth-grade students at SD Negeri Planjan 03. This study used a quantitative
approach with a One Group Pretest-Posttest Design. The study sample consisted of 16
fourth-grade students at SD Negeri Planjan 03. The research instruments consisted of
a learning interest questionnaire and a mathematics learning achievement test that met
validity and reliability requirements. Data analysis used the Shapiro-Wilk normality
test and a paired sample t-test using SPSS version 25. The results showed that the use
of the QuizWhizzer-based Math Game learning application affected students' learning
interest and mathematics learning outcomes. Based on the results of the paired sample
t-test, a significance value (Sig. 2-tailed) was <0.05, thus Ho was rejected and H, was
accepted. Therefore, it can be concluded that the use of the QuizWhizzer-based Math
Game learning application significantly affected students' learning interest and
mathematics learning outcomes at SD Negeri Planjan 03.

Keywords: Math Game, QuizWhizzer, learning interest, mathematics learning
outcomes.
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