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ABSTRAK 

Annisa Saasariya, 22CJ10027, Implementasi Joyful Learning Berbasis 

Kartu Truth Or Dare Terhadap Pemahaman Siswa Kelas IV Materi Manfaat 

Keberagaman. Cilacap. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, Juni 2026. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pemahaman siswa kelas IV pada materi 

manfaat keberagaman yang belum optimal serta perlunya pembelajaran yang lebih 

aktif, interaktif, dan menyenangkan. Salah satu pembelajaran yang dapat 

digunakan adalah joyful learning berbasis kartu Truth or Dare yang memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk belajar melalui kegiatan permainan, diskusi, 

menjawab pertanyaan, dan melakukan tantangan yang berkaitan dengan materi 

pembelajaran.  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi joyful learning 

berbasis kartu Truth or Dare, mendeskripsikan pemahaman siswa pada materi 

manfaat keberagaman, serta mendeskripsikan keberhasilan guru dan siswa selama 

pelaksanaan pembelajaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif. 

Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas IV SD Negeri Manggungan yang 

berjumlah 22 siswa. Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi 

observasi, tes, wawancara, dan dokumentasi. Data dianalisis secara deskriptif 

untuk memberikan gambaran mengenai pelaksanaan pembelajaran dan 

pemahaman siswa.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi joyful learning berbasis 

kartu Truth or Dare dilaksanakan melalui tahap persiapan, pelaksanaan, dan 

evaluasi. Selama pembelajaran, siswa terlibat dalam kegiatan permainan kartu, 

diskusi, menjawab pertanyaan, melakukan tantangan, dan bekerja sama. 

Pemahaman siswa secara deskriptif menunjukkan peningkatan, yang terlihat dari 

nilai rata-rata pretest sebesar 68,18 menjadi 94,55 pada posttest atau meningkat 

sebesar 26,37 poin. Aktivitas siswa selama pembelajaran juga menunjukkan 

keterlibatan yang baik dengan persentase sebesar 91,7%. Dengan demikian, 

implementasi joyful learning berbasis kartu Truth or Dare dapat dideskripsikan 

sebagai pembelajaran yang aktif, interaktif, dan menyenangkan serta diikuti 

dengan peningkatan pemahaman siswa pada materi manfaat keberagaman. 

 

 

 

Kata Kunci: Implementasi, Joyful Learning, Kartu Truth or Dare, Manfaat 

Keberagaman, Pemahaman Siswa. 

  



ABSTRACT 

Annisa Saasariya, 22CJ10027, Implementasi Joyful Learning Berbasis 

Kartu Truth Or Dare Terhadap Pemahaman Siswa Kelas IV Materi Manfaat 

Keberagaman. Cilacap. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, Juni 2026. 

 

This research was motivated by the suboptimal understanding of fourth-

grade students regarding the material on the benefits of diversity, as well as the 

need for learning that is more active, interactive, and enjoyable. One learning 

approach that can be used is joyful learning based on Truth or Dare cards, which 

provides students with opportunities to learn through games, discussions, 

answering questions, and completing challenges related to the learning material. 

This research aims to describe the implementation of joyful learning based 

on Truth or Dare cards, describe students’ understanding of the benefits of 

diversity, and describe the success of teachers and students during the learning 

process. This research employed a descriptive approach. The research subjects 

were all 22 fourth-grade students of SD Negeri Manggungan. The data collection 

techniques used included observation, tests, interviews, and documentation. The 

data were analyzed descriptively to provide an overview of the learning 

implementation and students’ understanding. 

The results of the research showed that the implementation of joyful 

learning based on Truth or Dare cards was carried out through the stages of 

preparation, implementation, and evaluation. During the learning process, students 

were involved in card games, discussions, answering questions, completing 

challenges, and working together. Descriptively, students’ understanding showed 

an improvement, as indicated by the average pretest score of 68.18, which 

increased to 94.55 on the posttest, representing an increase of 26.37 points. 

Students’ activities during the learning process also showed a high level of 

engagement, with a percentage of 91.7%. Thus, the implementation of joyful 

learning based on Truth or Dare cards can be described as an active, interactive, 

and enjoyable learning process, accompanied by an improvement in students’ 

understanding of the benefits of diversity. 

 

 

Keywords: Implementation, Joyful Learning, Truth or Dare Cards, Benefits 

of Diversity, Student Understanding. 
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